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WSTEP

FastGIS to innowacyjny system informatyczny, stuzacy do paszportyzacji sieci teleinformatycznej,
elektroenergetycznej, cieptowniczej i sieci uzbrojenia terenu. Zostat zbudowany przy wykorzystaniu
srodowiska fastGIS przeznaczonego do projektowania aplikacjitypu GIS oraz bazy danych Oracle.

Program fastGIS pozwala na paszportyzacje sieci $wiattowodowych, miedzianych, radiowych,
powigzan logicznych, transmisji, ustug, réznego rodzaju majatku i wyposazenia oraz niezbednych
danych pomocniczych. W szczegdlnosci w fastGIS paszportyzacji podlegajg nastepujgce sktadniki
infrastruktury:

o Lokalizacje (wezty, studnie, zasobniki, kontenery, stupy, maszty, wieze, stupki oznaczeniowe,
markery, szafy uliczne, stupkii szafy), parametry dostepu do lokalizacji (kontrola dostepu,
zapowiedziwizyt, wizyty), budynkii punkty adresowe

o Infrastruktura pomocnicza (odcinkikanalizacji, kanalizacja wtérna, mikrokanalizacja itp.)

Sieci teleinformatyczne (optyczne, miedziane, teleinformatyczne, trasy, tacza, patchcordy itp.)

o Urzadzenia (przetacznice, mufy, przetgcznice MDF, przetacznice posredniczace, grupy gtowic,
urzadzeniaradiowe, urzagdzenia aktywne oraz urzgdzenia zwielokratniajgce/kompresujgce np.
w technologiach xXWDM, SDH/PDH)

o Ustugii transmisje (ustugitransmisji, IP, kolokacji,dzierzawy, sprzedazy taczaitp.)

O

Szczegdétowe dane podlegajgce ewidencjisg specyficzne dla poszczegblnych elementdow infrastruktury
oraz pozostajgw relacjach do innych elementéw tak jak to sie dzieje w rzeczywistosci.

Zadna informacja w systemie nie pozostaje w oderwaniu od innych elementéw, z ktérymi ma
powigzanie, wszelkie dane sg przechowywane w stownikach oraz sg przechowywane w pojedynczej
kopii w bazie danych, dzieki czemu sg spdjne.

Program fastGIS jest systemem paszportyzacji 3-ciej generacji dostepnym od 2006 roku. W 2011 roku
fastGIS zostat wdrozony w Polskiej Telefonii Cyfrowej (T-Mobile), ATM S.A. oraz szeregu zaktadach
przemystowych imniejszych firmach o profilu telekomunikacyjnym.

W latach 1999 - 1998 poprzednikiem fastGIS byt ZEUS (Zarzadzanie, Ewidencja i Utrzymanie Sieci)
wdrazany miedzy innymi w kilkunastu Zaktadach Telekomunikacji Polskiej i kliku duzych zaktadach
przemystowych.

W latach 1993 - 1998 oferowalismy poprzednika systemu ZEUS o nazwie PASZPORTYZACIA.

Pierwsze wdrozenie systemu PASZPORTYZACJA wykonalismy w 1994 roku w TP SA w Zaktadzie
Telekomunikacji w Radomiu i byto to pierwsze wdrozenie systemu komputerowej paszportyzacji w
Polsce.
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ROZDZIAL 1. URUCHOMIENIE APLIKAC]I

Przy pierwszym uruchomieniu programu nalezy skonfigurowac dostep do bazy danych w ktdrej
bedziemy pracowaé. W tym celu uruchomié¢ nalezy program przytrzymujac wcisniety klawisz Shift.
Otworzy sie wéwczas okno konfiguracji dostepu do bazy danych (Rys. 1-1).

KOMPUTEROWA
PASZPORTYZACIA
SIECI

PST Orade PST
P ied Telekomunikac PST_SYSTEM
=
B

Zapamietaj wybdr

Rys. 1-1. Okno wyboru bazy danych

W oknie tym mamy mozliwos¢ wybrania wczesniej skonfigurowanej bazy danych lub stworzenia nowej
konfiguracji. W lewym gérnym rogu okna znajdujg sie nastepujace opcje:

2 — Dodaj konfiguracje

¥ — Edytuj konfiguracje

T — Usun konfiguracje

Po wybraniu przycisku Dodaj konfiguracje otworzy sie okno definiowania nowej konfiguracjidostepu
do bazy danych (Rys. 1-2). Wprowadzamy nazwe ( i opis) konfiguracji, nastepnie nazwe serwerabazy

— nazwa konfiguracji potgczeniaz serwerem bazy danych znajdujgca sie w pliku tnsnames.ora, nazwe
uzytkownika bazy systemowej oraz hasto.
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KOMPUTEROWA
PASZPORTYZACIA
SIECI

wersja 12.0

Nazwa: ,ﬁ

Opis: |Paszportyzaq’a Sied Telekomunikacyjnej |

Polgczenie:
Typ bazy

Serwer bazy |F‘5T |

Uzytkownik  |PST_SYSTEM |

Hasto | = |

Zapisz Cofnij

Rys. 1-2. Okno konfiguracji dostepu do bazy danych

Po kliknieciu przycisku Zapisz, powinna sie pojawi¢ nowa opcja w oknie wyboru. Po jej zaznaczeniu i
kliknieciu OK program powinien sie uruchomi¢ w odpowiedniej bazie.

Pierwszym oknem aplikacji, jakie uruchomisie po wybraniu bazy danych, bedzie okno logowania do
systemu (Rys. 1-3). Jest to okno w ktérym uzytkownik wpisuje swojg nazwe ihasto. Nastepnie wybrac
mozna rodzaj licencji. Opcja Loguj automatycznie spowoduje, ze przy nastepnym uruchomieniu
program pominie okno logowania i przejdzie od razu do srodowiska pracy programu fastGIS. W
zaleznosci od tego czy do wyboru jest licencja sesyjna (petna lub tylko do odczytu) czy stanowiskowa
odpowiednia pozycja pojawisie na liscie dostepnych licencji.
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PST_20220425

KOMPUTEROWA
PASZPORTYZACIA
SIECI

fastGIS wersja 12.0

Uzytkownik: “ |

Haslo: ‘ |

Sesja [petna) v [] Loguj automatycznie

Rys. 1-3. Okno logowania do programu

Wybér bazy danych zostaje zapamietany. Dlatego przy nastepnym uruchomieniu zostanie on
zaproponowany uzytkownikowiautomatycznie.
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ROZDZIAL 2. USTAWIENIA PROGRAMU FASTGIS

Przed rozpoczeciem pracy ze schematami i mapami cyfrowymi uzytkownik moze przygotowaé w
odpowiednisposdb srodowisko programu fastGIS. Stuzy do tego opcja Ustawieniadostepnaw menu
Narzedzia.

Ustawienia ogdlne
Pierwsza pozycja na drzewie ustawien o nazwie Ogdélne pozwala na skonfigurowanie ustawien
ogélnych programu oraz ustawien widoku.

Ogélne Ustawienia ogdine

w Mapa [ Automatyczne logowanie {nie dotyczy trybu logowania domenowega)
Atrybuty Graficzne
Warstwy
Przedziaty skal Otwdrz mape po uruchomieniu programu
Widoki
Elementy mapy

Po otworzeniu schematu uruchom generator jesli jest dostepny

Sprawdza] aktualizage po uruchomieniu programu

Czdionki
“  Serwisy Mapowe
0sM
Dane O5M
Google
WMS
WFS
v Sied
Oracle
Proxy
Fiktogramy
Etykiety

Reset ustawien do stanu fabrycznego

Rys. 2-1. Okno ustawien programu

W pierwszej sekcji Ustawieniaogélne dostepne sg nastepujgce opcje:

e Automatyczne logowanie (nie dotyczy trybu logowania domenowego) — okreslenia czy
aktywna jest opcja automatyczne logowanie. Jest ona aktywna w przypadku, gdy zostata
wczesniej wybranaw oknie logowania. Wéwczas jest ona oznaczonai moznajg wytaczyé

e Po otworzeniu schematu uruchom generator jesli jest dostepny — pozwala na wybranie czy
generator ma sie uruchamia¢ automatycznie po otworzeniu schematu czy tez mamy go
uruchomic recznie

e Otwdrz mape po uruchomieniu programu — otwdrz mape automatycznie

e Sprawdzaj aktualizacje po uruchomieniu programu — sprawdzaj czy dostepne sg aktualizacje
dla programu fastGIS

Oprodcz tego dostepna jest opcja Reset ustawien do stanu fabrycznego, ktora po wybraniu zmienia
wszystkie ustawienia programu do stanu fabrycznego. Reset dokonuje sie po ponownym uruchomieniu
programu.
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Ustawienia mapy
Nastepng pozycjg dotyczacg konfiguracji programu sg ustawienia mapy.

%
Ogdlne Ustawienia ogdline A
~ Mapa Domyslna mapa:
Atrybuty Graficzne Mapa o
Warstwy
Domyélny szablon:
Przedziaty skal : L : :
~
Widoki Y
Elementy mapy Domysiny tryb pracy:
Czcionki eksploracja -

w  Serwisy Mapowe
QasM
Dane O5M [ zaznaczaj elementy podkladu w trybie tylke do odczytu
Google
WMS

Wapdirzedne widoczne przy kursorze

[ wyréznij dodatkowo niepowiazane elementy

WFS Liczba operadji, ktére mozna cofnac:
v Sieé [100 ]
Oracle : s < .
Maksymalna skala widocznosd elementaw punktowych mapy:
Proxy [1:10000 2]
Fiktogramy
Etykicty Maksymalna skala widocznosd elementdw punktowych podkiadu:
[1:10000 ol
v

Rys. 2-2. Ustawienia mapy

W sekcji Ustawienia ogolne dostepne sg nastepujace opcje:

¢ Domyslna mapa to mapa ktéra otworzy sie po wybraniu opcji Otwdorz mape na pasku narzedzi
schematu

e Domyslny szablon to szablon (zaimportowany z fastGIS 10), ktéry bedzie domysinie wybrany
po otworzeniu mapy

e Domyslnytryb to tryb pracy z mapg, ktéry wybrany zostaje przy otwarciu mapy. Do wyboru sg
opcje: eksploracja, rysowanie elementuiedycjaelementu

e Pole wyboru Wspétrzedne widoczne przy kursorze wtgcza pokazywanie aktualnych wartosd
wspodtrzednych przy kursorze podczas pracy ze schematem

e Pole wyboru Zaznaczaj element podktadu w trybie tylko do odczytu okresla zachowanie
elementow podktadéw wektorowych przy wyswietlaniu mapy tylko do odczytu. Wtaczenie tej
opcji powoduje, ze elementy podktadow zawsze sg aktywne idostepne dla uzytkownika

e Pole wyboru Wyréznij dodatkowo niepowigzane elementy — elementy na mapie (oprécz
elementéw komentarzowych) nie powigzane z bazg danych sg wyrdznione naczerwono

e W polu Maksymalna liczba operacji jakie mozna cofngé¢ wybieramy maksymalng liczbe
operacji wykonanych na mapie jakie mozemy cofng¢ — tym samym sg one przechowywanew
pamieci systemu

e W polu Maksymalna skala widocznosci elementéw punktowych mapy wybieramy
maksymalng skale mapy w jakiej widoczne mogg by¢ elementy punktowe mapy —moze miec
wptyw nawydajnos¢ mapy

e W polu Maksymalna skala widocznosci elementéw punktowych podktadu wybieramy
maksymalng skale mapy, w jakiej widoczne majg by¢ elementy punktowe podktadéw — moze
mie¢ wptyw nawydajnos¢ mapy

W sekcji Liczba watkéw okreslamy maksymalng liczbe jednoczesnie pracujgcych watkéw
pobierajgcych dany zaséb (jezelilicencja obejmuje auditing). Pobierane mogg by¢é mapy OSM, dane
OSM, mapy WMS i mapy Google.
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W sekcji Rysowanie schematu okreslamy:

e Opcja Miarki oraz siatka — wybranie odpowiedniej pozycji z listy rozwijanej powoduje
ustawienie na mapie domyslnej widocznoscilinijek (miarek) oraz siatki przy otwarciu mapy. Do
wyboru sg nastepujgce wartosci:

o niewidoczne — wybranie tej opcji powoduje, ze zarowno miarki, jak i siatka nie sg
widoczne

o widoczne tylko miarki — wybranie tej opcji powoduje, ze w oknie schematu, widoczne
sg miarki, ale siatka schematu jest nie widoczna

o widoczne miarki oraz siatka — wybranie tej opcji powoduje, ze zaréwno siatka, jak i
miarki sg widoczne na mapie

e Pole wyboru Skalowanie grubosci linii okresla czy linie rysowane na mapie majg zmieniac
swojg gruboséw zaleznosciod skali

e Pole wyboru Ukryj mate elementy przy wiekszej skali okresla, czy obiekty zdegradowane do
punktu w wyniku ustawienia duzej skalina mapie bedg wyswietlane

e Znacznik Zamien biaty kolor na czarny zamienia kolor biatych elementdw na mapie naczarny.

Nastepnie pola Lewy goérny naroznik mapy WGS84 i Prawy dolny naroznik mapy WGS84 oznaczajg
ograniczenie obszaru mapy, w ktérym elementy mogg by¢ dodawane. Elementy ktére bedg poza tym
obszarem bedatraktowane jako nieprawidtoweinie zostang dodane.

W sekcji Buforowanie uzytkownik ma mozliwos$é okreslenia miejsca na dysku, gdzie przechowywane
bedg kopie lokalne skandw.

\
\\Q/, Wprowadzone w oknie konfiguracyjnym schematéw zmiany nie bedg widoczne w otwartych wczesniej oknach

zawierajacych schematy. Beda natomiast widoczne dla kazdej nowo otwartej mapy lub schematu.

Atrybuty graficzne
Atrybuty graficzne pozwalajg na ustawienie parametréw rysowania elementéw na mapie. Program
posiada szablon domysiny i domyslnie skonfigurowane wtasciwosci rysowania.

Celem istnienia atrybutow graficznych jest wsparcie przy rysowaniu, dzieki ktéremu po wybraniu
odpowiedniego paszportu z listy rozwianej na pasku rysowania, automatycznie wybrana zostanie tez
warstwai domysiny element. Dzieje sie tak gdy na pasku narzedzi rysowania aktywowana jest funkga
Uzyj definicji szablonu 1. W sytuacji, w ktoérej dla danej warstwy zdefiniowano kilka elementéw lub
dla danego elementu zdefiniowano klika warstw, zaproponowana zostanie pierwsza z nich. Program
nie wymaga od uzytkownika, zeby stosowat sie do ustawien proponowanych przez szablon graficzny.
Moze on samodzielnie wybierac typ elementu oraz warstwe. Wéwczas nalezy opcje 1 wytgczyé.

W celu wyswietlenia typow paszportéw wybieramy odpowiednig branze. Nastepnie dla kazdej branzy
mamy liste paszportéw do ktérych dodawaé mozemy atrybuty graficzne elementéw. W celu
zdefiniowania nowej warstwy dla wybranego paszportu klikamy przycisk. * . Nastepnie wybieramy
typ elementu oraz skale (patrz podr. Skale) — brak wyboru skali bedzie skutkowa¢ obowigzywaniem
ustawien dla catego zakresu skali.

Nastepnie wybieramy odpowiednie atrybuty dla danego typu elementu czylinp. kolor lub styl polilinii.
Zmiany zapisujemy przyciskiem | & . Usuna¢ zaznaczong warstwe mozemy przyciskiem
Odséwiezyéliste mozemy klikajgc' ©
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& Ustawienia - O b4
Ogdlne Obiekty otoczenia e | + - H
w Mg
p:t'yb ty Graf Typ paszportu ~ Warstwa = Przedziat skali
uty Graficzne
Gatai 1 (Budynek) |Poliinia
Warstwy .
dziaty skal Kanalizacja
Pr?e ?IEW Kanat
Widaki Kontener
Elementy mapy Linia kolejowa
Cazcionki Lokalizacia
% Serwisy Mapowe Marker
QsM Maszt
Dane OSM Mikrokanalizacja Nazwa Wartos¢
Google Mikrorura Kalar I ek
WMS Obiekt p.poz. Sty lini
WS Obszar . L Grubosg linii 1
v Sie¢ Obudowa mikrokanalizacji —
. Kolor wypenienia [ | 255.255.128
Orade Przenosnik __
Punkt Wypeinienie
Proxy Sh Zamkniede
Piktogramy P
Etykiety Stupek
Shupek oznaczeniowy
Studnia v
sk

Warstwy

Rys. 2-3. Ustawienia atrybutéw graficznych

Gataz Warstwy pozwala na definiowanie warstw na jakich tworzone sg obiekty na mapie. Podobnie jak
w przypadku atrybutéw graficznych mozemy dodawac nowe warstwy. Klikajagc na wybranej pozycjiw
kolumnie Nazwa mozemy zmieni¢ nazwe danej warstwy, w kolumnach Widocznos¢ od i Widocznosc
do mozemy wprowadzi¢ wartosc skaliw ktérej widoczne sg na mapie obiekty. Przy pomocy przyciskéw

I 1il ¥ 'mozna zmieniaékolejno$é warstw, a co za tym idzie kolejnosé obiektéw na mapie.
Q Ustawienia — O *
Ogdine + = T ! = (3]
™M
v Mapa Mr Nazwa Widocznosd od Widocznosd do ~
Atrybuty Graficzne A —
zia
Warstwy
1|Budynek
Przedziaty skal 5 L:k:i::(ja
Widoki
Elslzr:enty ma 3|Kanalizacia
Cacionki Ry 4| Mikrokanalizacja
Zcion
) 5|kable optyczne
W Serwisy Mapowe & | Kable parowe
asM
Dane OSM 7 Kable informatyczne
ane
Goodle 8 Kable koncentryczne
WMS 9 |Patchcordy
WES 10| k3cza miedziane
v Sied 11|kgcza radiowe
ied
orad 12 |Przylacza
racle
b 13 |Przenosniki
rox
i i 14| Studnia
Piktogramy 15 Wieza
Etykiety 16 Maszt
17 |Kontener v
oty

Rys. 2-4. Ustawienia warstw
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Przedziaty skal
Gataz Przedziaty skal pozwala na zdefiniowanie zakreséw skali ktére mozna potem wybraé dla danej
warstwy w atrybutach graficznych.

* Ustawienia — O *

Ogdine + — H L3]
w Mapa
Atrybuty Graficzne
Warstwy
Przedziaty skal
Widoki
Elementy mapy
Czcionki
w  Serwisy Mapowe
asM
Dane O5M
Google Brak danych do wy
WM
WFS
W Sied
Oracle
Proxy

Lp. od Do

Piktogramy
Etykiety

ks

Rys. 2-5. Ustawienia zakresu skali

Widoki

W ramach gatezi Widoki mozna ustawi¢ domysine zachowanie mapy po podwdjnym kliknieciu na
widoku w oknie Widoki (patrz podr. Widoki w rozdziale Mapy i schematy). W celu zapamietania
ostatniego stanu kazdego widoku zaznaczy¢ nalezy pole Automatycznie zapamietuj ostatnie zmiany
widokéw. Odznaczenie tej opcji spowoduje zastosowanie ustawien i wspotrzednych z definicji widoku.

S Ustawienia - O b
Ogdlne Ustawienia ogdlne
“ Mapa Wybierz domyslne zachowanie programu przy podwdinym kiiknieciu na widok:
Atrybuty Graficzne |Zasmsuj ustawienia i skocz do wspdirzednych widoku £
V! L
Warstivy [ Automatycznie zapamietuj ostatnie zmiany widokdw
Przedziaty skal
Widaki

Elementy mapy
Czcionki
“  Serwisy Mapowe
QasM
Dane O5M
Google
WMS
WFS
v Sied
Oracle
Proxy
Fiktogramy
Etykiety

sk

Rys. 2-6. Ustawienia widokdw
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Elementy mapy
W celu ustawienia ktdre paszporty bedg dostepne naliscie obiektéw ktére mozna narysowaé na mapie
w ustawieniach elementéw mapy mozna wybrac¢ odpowiedni paszport i zaznaczy¢ jego pole wyboru.

W celu zastosowania zmian nalezy ponownie otworzy¢ mape.

* Ustawienia - O Es
Ogdlne Cbiekty otoczenia -
w Mapa -
Atrybuty Graficzne = ©
Warstwy Typ paszportu Rysowanie elementy "
Przedziaty skal Gataz
Widoki Kanalizacia
Elementy mapy Kanat
Czcionki Kontener
v Serwisy Mapowe Linia kolejowa
0SM Lokalizacja
Dane OSM Marker
Google Maszt
WME Mikrokanalizacja
WiFs E::rirt""a _
. iekt p.poz.
v Siec
Orad Obszar
race Cbudowa mikrokanalizacii
) Froxy Przenosnik
Piktogramy Punkt
Etykiety Shup
Stupek W
Arvig
Rys. 2-7. Elementy mapy
Czcionki

W celu zmiany czcionki identyfikatoréw wyswietlanych na mapie mozna wybrac¢ odpowiednig czcionke

w gateziCzcionki.

&y Ustawienia - O X
Ogélne H [3]
¥ Mapa Wybrana czcionka:
Atrybuty Graficzne
Warstwy Dosis Regular w
Przedziaty skal Filtruj po nazwie:
Widoki
Elementy mapy P |
Czcionki Wybierz z listy:
v Serwisy Mapowe Agency FB Pebn w € kdZ jeFa bk o shrzyTi fig ~
05M Algerian PCHNa: W Te 0D: JE«i LUB 0:M SKRIY" FIS
Dane O5M Arial Pchnad w te todzZ jeza lub osm skrzyn fig
Google Arial Black Mormalny Pchnac w te 1odz jeza lub o3m skrzyn fig
WS Arial Marrow Pchnat w te H0d2 jeda Wb osm skezyn fig
:WFS Arial Rounded MT Bold Pchns w ts'0d: jeza lub osm skrzy: fig
v Siec Bahnzchrift Condensed Pehnadw tg bond jaza lub ogm skrzyd fig
Orade Bahnschrift Light Pchnac w te tod? jeza lub osm skrzyn fig
Proxy Bahnschrift Light Condensed Pehngd w tg bad? jefa Lub osm skrzyd fig
Piktogramy Bahnschrift Light SemiCondensed Pchngt w te todz jeia lub oém skrzyn fig
Etykiety Bahnschrift Regular Pchnac w te tddZ jeza lub osm skrzyn fig
Bahnschrift SemiBold Pchnaé w te todzZ jeza lub osm skrzyn fig v

Rys. 2-8. Czcionki
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Serwisy mapowe

Konfiguracja odczytu map z serwisu Open Street Map
Nastepnagatgz w drzewie ustawien dotyczy serwisdw mapowych. W celu skonfigurowania map Open
Street Map przechodzimy do gatezi OSM.

“i Ustawienia — O *
ogine Opcje magazynowania map:
v Mapa (OBrak (@ W bazie danych () MNa dysku lokalnym (C)Na dysku sieciowym % Wyczysc magazyn

Atrybuty Graficzne

Folder magazynu:
Warstwy

Przedziaty skal

Widaki Odswiezaj mape:
Elementy mapy (O Nigdy

Czcionki () zawsze

w  Serwisy Mapowe
05M
Dane O5M

(@) Po danej liczbie dni: {30 =
Adres O5M do wyszukiwania:

Google |https: [/nominatim. openstreetmap. org/search?q="s&format=xml&addressdetails =0&limit=1
WMS Adresy serwerdw O5M:
WFS -
v Sied + - s °

Orade Adres serwera
Proxy http:/fa. tile.openstreetmap. org

Piktogramy http://b. tile, openstrectmap, org

Etykiety http: f/c. tile.openstreetmap. org

Rys. 2-9. Okno konfiguracji mapy z serwisu Open Street Map

Na samej goérze w sekcji Opcje magazynowania map wybieramy miejsce gdzie sktadowane sg
pobierane mapy (cache). Jesli wybierzemy Brak woéwczas kolejne kafelki mapy bedg pobierane za
kazdym razem gdy przesuniemy sie na dany obszar mapy. Opcja W bazie danych pozwala na
magazynowanie map w bazie danych. Dzieki temu mapa na danym obszarze bedzie pobieranaz bazy
co zaoszczedziczas. Nadysku lokalnym to opcja magazynowania na dysku lokalnym. Musimy wdéwczas
podaélokalizacje w sekcji Folder magazynu. Opcja Nadysku sieciowym dziata analogicznie do opcjina
dysku lokalnym, z tg réznicg, ze poda¢ musimy lokalizacje dysku sieciowego.

Opcja Wyczys€ magazyn pozwala na usuniecie map z magazynu.

\‘/

‘Q’ Magazynowanie map pozwala na szybsze ich ponowne wczytanie oraz daje mozliwos¢ korzystania z nichw trybie offline.

W sekcji Od$wiezaj mape skonfigurowa¢ mozemy sposdb odswiezania map w magazynie. Nigdy — raz
pobrana mapa nie bedzie nadpisywanaw magazynie, w przypadku nie znalezienia fragmentu mapy w
magazynie zostanie on pobrany jednorazowo do magazynu. Zawsze — program zawsze czyta mapy z
internetu i nadpisuje mapy w magazynie. Po zadanej liczbie dni oznacza, ze program pobierze i
nadpisze mape z magazynu w przypadku gdy od daty ostatniego pobrania mineta zadana liczba dni
(odswiezanie mapy co zadang liczbe dni).

W sekcji Adres OSM wyszukiwania wprowadzamy adres URL do ustugi wyszukiwania OSM.

Nastepnie w sekcji Adresy serweréw OSM znajduje sie lista serwerdw z ktérych pobierane dane OSM.
W celu dodania nowego serwera podajemy jego adres URL i prawo autorskie — informacja, ktéra
wyswietla sie w prawym dolnym rogu mapy oraz na wydruku.
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‘% Dodanie adresu serwera O5M

Adres serwera OpenStreetMap:

Prawo autorskie:

« OK

¥ Anuluj

Rys. 2-10. Dodawanie nowego adresu OSM

Nastepnie w gatezi Dane OSM konfigurujemy potgczenie z serwerem danych wektorowych OSM. W
tym celu wprowadzamy adresy XAPIi API.

Czcionki
W Serwisy Mapowe
05M
Dane OSM
Google
WMS
WFS
W Sied
Oracle
Proxy
Piktogramy
Etykiety

* Ustawienia — O *
Dgélne Dane O5M
v Mapa XAPT:
Atrybuty Graficzne |hth::f;"'1\".i\"d\'.overpass-api.de,"api;"xapi |
Warstwy
Przedziaty skal APL:
Widoki |htu::f{api.opensh’eet‘nap.org,‘api,"ﬂ.s,‘ |

Elementy mapy

ks

Rys. 2-11. Zaktadka danych OSM

. I’ Adresy URL serwiséw map OSM i danych wektorowych OSM s3 predefiniowane przez producenta systemu. Uzytkownik nie
‘Q powinienichzmienia¢ chyba, ze w szczegdlnym przypadku chce zmieni¢ parametry pobierania zasobéw OSM lub
skonfigurowac je samodzielnie.
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Konfiguracja licencji Google Maps

Program fastGIS oferuje mozliwos$¢é pracy z mapami Google. Funkcjonalnos¢ ta wymaga posiadania
licencji Google Maps API for Business. W sekcji Metoda uwierzytelnienia wybieramy czy chcemy
wprowadzi¢ klucz rejestracyjny czy numer klienta. Opcja Uzyj szyfrowania SSL w sekcji Potgczenie
pozwalawybrac sposéb komunikacjiz serwisem Google Maps.

* Ustawienia — O *
Ogélne Uwaaa!
Wykorzystywanie w programie map Google oraz funkgi uzywajacych Google Web Services
v Mapa wymaga posiadania odpowiednie] licengji Google

Atrybuty Graficzne Metoda uwierzytelniania
Warstwy
Przedziaty skal
Widoki | |

Elementy mapy Klucz tajny dia podpisu:
Czcionki | |

(®) API Key

W  Serwisy Mapowe
05M (C)Client ID
Dane O5M
Google
WMS
WFS

W Sied
Orade Polgczenie

Klucz tajny dia podpisu:

Proxy Uzyj szyfrowania S5L
Piktogramy

Etykiety

e

Rys. 2-12. Ustawienia Google Maps

Wykorzystywanie w programie map Google oraz funkcji z nimi zwigzanych wymaga posiadania licencji Google Maps API for
Business.
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Konfiguracja odczytu map z serwiséw Web Map Service
W celu skonfigurowania ustugi Web Map Service przechodzimy do gatezi WMS.

& Ustawienia — O X
Qaéine Serwery WMS: Konfiguracje:

v Mapa + [- 7B | LX] -®]®
Atrybuty Graficzne
Warstwy
Przedziaty skal
Widoki
Elementy mapy
Czoionki

MNazwa Mazwa
Geoportal Crtofotomapa

w  Serwisy Mapowe
a5M
Dane O5M
Google
WMS
WFS
v Siec
Orade
Proxy
Piktogramy
Etykiety

OK Anuluj

Rys. 2-13. Konfiguracja WMS

W celu zdefiniowania nowego potaczenia WMS klikamy na przycisk Dodaj. Wéwczas pojawia sie okno
konfiguracjipotaczeniaz tym serwisem:

£ Parametry WMS = O x

Uwaga!
Wybierajac opcje magazynowania map upewnij sie, Ze pedany usfugedawca zezwala na
magazynowanie map pobieranych w standardzie OpenGIS® Web Map Service (WMS).

Nazwa:

Parametry zapytania:

Adres URL:

Wersja WMS:

L3.0 ~

MNazwa uzytkownika:

Hasfo:
| [
Maksymalna skala:

15 (1:695) v
Opde magazynowania map:
(@ Brak ()W bazie danych (_)Na dysku lokalnym (") Na dysku sieciowym ﬁ Wyczyst magazyn

Folder magazyniu:

Odswiezaj mape:
O nigdy
(O) Zawsze

s

Rys. 2-14. Okno potaczen WMS
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W polu Nazwa wprowadzi¢ nalezy nazwe, ktdra bedzie widoczna dla uzytkownika jako nazwa
potgczenia. W polu Adres URL wprowadzi¢ nalezy adres URL do ustugi WMS (zwracajgcy plik
konfiguracyjny XMLdla serwisu). W sekcji Wersja WMS wybieramy wersje mapy WMS.

Nastepnie w polu Nazwa uzytkownika oraz Hasto podajemy dane autoryzacji dla serwiséw WMS ktére
tego wymagaja.

Maksymalna skala okresla dolng granice skali, przy ktérej beda pobierane kafelkipodktadu.

Pozostate opcje sganalogiczne to konfiguracji podktadéw Open Street Map.

@ Korzystanie z serwiséw WMS podlega licencjonowaniu okreslonemu przez wiasciciela danego serwera udostepniajgcego mapy.

Dla kazdego serwisu WMS mozemy zdefiniowac konfiguracje klikajac przycisk Dodaj w sekgiji
Konfiguracje.

W oknie konfiguracji WMS w sekcji Zdefiniowane serwery WMS mozemy wybrac¢ zdefiniowany serwer
WMS i potaczyésie z nim klikajac na przycisk . * . Spowoduje to wyswietlenie jego zasobdw w sekgii
Warstwy. Mozemy wybra¢ nastepnie warstwy jakie chcemy pobraé z serwera WMS. W sekgji
Wspierane uktady wspétrzednych prezentowane sg dostepne uktady wspétrzednych dla zasobéw
WMS. Aby dane byty wyswietlane na mapie uktad wspétrzednych serwisu WMS oraz mapy muszg by¢
zgodne. Gdy juz skonfigurujemy potaczenie wprowadzamy nazwe nowej konfiguracji w polu Nazwa
konfiguracji.

ﬁi Kenfiguracja WMS - uklad wspétrzednych mapy: WGS24 (EPSG:4326) — O x
Zdefiniowane serwery WMS:

~ +
Warstwy: Wspierane uklady wspdirzednych:
Mazwa konfiguracji:

Rys. 2-15. Okno konfiguracji WMS

Konfiguracja powinnastac sie dostepnaw oknie Widoki w zaktadce WMS.
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Konfiguracja odczytu map z serwisow Web Feature Service
W celu skonfigurowania ustugi Web Feature Service przechodzimy do gatezi WFS.

* Ustawienia — O pe

Ogélne Serwery WFS: Konfiguracie:

v Mapa + — rd 2 + — B 2

Atrybuty Graficzne

Warstwy Mazwa ) Mazwa
Prasdziaty skel Geoportal Panstwowy Rejestr Granic - Jednostki Terytorialne
Widoki

Elementy mapy

Czcionki

w  Serwisy Mapowe
Qas5M
Dane O5M
Google
WMS
WFS
v Sied
Oracle
Proxy
Piktogramy
Etykiety

oK Anuluj

Rys. 2-16. KonfiguracjaWFS

W celu zdefiniowania nowego potaczenia WFS klikamy na przycisk Dodaj. Wéwczas pojawia sie okno
konfiguracjipotaczeniaz tym serwisem:

Y Parametry WFS = O *

Uwaga!
Wybierajac opcje magazynowania map upewnij sig, ze podany uslugodawca zezwala na
magazynowanie danych pobieranych w standardzie OpenGISE Web Feature Service (WFS).

Nazwa:

Parametry zapytania:

Adres URL:

Wersja WFS:

1.3.0 ~

Mazwa uzytkownika:

Hasto:

Opcje magazynowania map:

(@ Brak ()W bazie danych a Wyczysd magazyn

I_tl

Odswiezaj mape:
(O nigdy
() Zawsze

ok

Rys. 2-17. Konfiguracja WFS

W polu Nazwa wprowadzi¢ nalezy nazwe, ktéra bedzie widoczna dla uzytkownika jako nazwa
potgczenia. W polu Adres URL wprowadzi¢ nalezy adres URL do ustugi WFS (zwracajgcy plik
konfiguracyjny XML dla serwisu). W sekcji Wersja WFS wybieramy wersje mapy WFS.
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Nastepnie w polu Nazwa uzytkownika oraz Hasto podajemy dane autoryzacjidlaserwiséw WFS ktére
tego wymagaja.

Pozostate opcje sganalogiczne to konfiguracji podktadéw Open Stre et Map.

@ Korzystanie z serwiséw WFS podlega licencjonowaniu okreslonemu przez wiasciciela danego serwera udoste pniajgcego mapy.

Dla kazdego serwisu WFS mozemy zdefiniowa¢ konfiguracje klikajac przycisk Dodaj w sekcji
Konfiguracje.

W oknie konfiguracji WFS w sekcji Zdefiniowane serwery WFS mozemy wybrac zdefiniowany serwer
WFS i potaczy¢ sie z nim klikajac na przycisk | * . Spowoduje to wyswietlenie jego zasobdw w sekdji
Warstwy. Mozemy wybraé nastepnie warstwy jakie chcemy pobraé z serwera WFS. W sekgiji
Wspierane uktady wspétrzednych prezentowane sg dostepne uktady wspotrzednych dla zasobéw
WFS. Aby dane byty wyswietlane na mapie uktad wspoétrzednych serwisu WFS oraz mapy muszg by¢
zgodne. Gdy juz skonfigurujemy potgczenie wprowadzamy nazwe nowej konfiguracji w polu Nazwa
konfiguracji.

& Konfiguracja WFS - O X
Zdefiniowane serwery WFS:

~ +
Warstwy:
MNazwa konfiguradi:

Rys. 2-18. Konfiguracja WFS
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Ustawienia Oracle

W celu wybrania odpowiednich ustawien regionalnych w gatezi Oracle mozna ustawi¢ wartos¢
zmiennej Srodowiskowej NLS_LANG uzywanej przez klienta Oracle. Domyslnie jest ona ustawiona na
AL32UTF8 jednakze w zaleznosci od kodowania ustawionego w bazie danych mozna tg wartos¢
zmienié zaznaczajgcpole wyboru obok listy ustawien regionalnych i wybraé inng wartosé.

& Ustawienia — O X
Dgdlne Ustawienia regionalne:
v Mapa MLS_LANG:
Atrybuty Graficzne O
Warstwy
Przedziaty skal

Widaki
Elementy mapy
Czcionki
w  Serwisy Mapowe
05M
Dane O5M
Google
WMS
WFS
v Sied
Orade
Proxy
Piktogramy
Etykiety

Rys. 2-19. Ustawienia regionalne

Ustawienia proxy

W celu skonfigurowania ustawien proxy wybieramy pozycje Ustawienia proxy. W sekcji Ustawienia
proxy do wyboru mamy ustawienia systemowe, ustawienia podane przez uzytkownika lub brak. W
przypadku podania ustawien przez uzytkownika—w sekcji Adres serwera proxy wprowadzamy adres
URL serwera. Jesli ustawiania proxy wymagajg autoryzacji w sekcji Parametry uwierzytelnienia
wprowadzamy logini hasto.

‘\i Ustawienia — O *
Ogélne Ustawienia proxy:
v Mapa (T Uzyj systemowych

Atrybuty Graficzne
Warstwy (O Uzyj podanego
Przedziaty skal
Widoki @ rak
Elementy mapy Adres serwera proxy (server:port):
Czcionki

w  Serwisy Mapowe
asM Parametry uwierzytelniania:
Dane O5M
Google
WMS
WFS Haslo:
W Sied
Oracle
Proxy

Login:

Piktogramy
Etykiety

Rys. 2-20. Ustawienia proxy

26




fastGIS

Piktogramy
Piktogramy wyswietlane na diagramach oraz na drzewie wyposazenia mozna dodawac¢ w gatezi
Piktogramy.

Q Ustawienia i ; i
Ogdlne Piktogramy: Poddad
ENENN-NE-E
Atrybuty Graficzne
Warstwy
Przedziaty skal lokalizacja

Widoki Wezet optyczny
Elementy mapy Elementy przypisane:

Crs [+ =[B]o]
“  Serwisy Mapowe
0sM Nazwa
Dane OSM Mieszkalry
Google
WMS
WFS
v Gied
Orade
Proxy
Piktogramy
Etykiety

Mazwa
budynek

oK || Anulu |

Rys. 2-21. Ustawienia piktograméw

W sekcji Piktogramy dodajemy nowy symbol z pliku SVG, a nastepnie w sekcji Elementy przypisane
odpowiednie wzorce ktére beda tym symbolem oznaczone.

95 Wzorce proste - m} X

oDodaj o Modyfkuj | g Usund %, Odswiez
Wzorce oraz skiadniki ~
&
—  Automatyczne zalaczenia rezerwy Cecha = Wartosé
[~  Baterie kondensatordw
—  Bezpieczniki
—  boks
Budynki
—  Dfawiki zwarciowe

&

— Farmy wiatrowe

[~ GESUT abiekty

—  GESUT obiekty innej siedi kablowej

—  GESUT obiekty innej sied rurowej

[~ GESUT obiekty sied benzynowej

—  GESUT obiekty sied ciepfowniczej

—  GESUT obiekty sied elektroenergetycznej
—  GESUT abiekty sied gazowej

—  GESUT obiekty sied kanalizacyine]

—  GESUT ohiekty sied kanaldw zhiorczych
—  GESUT obiekty sied komputerowej

—  GESUT obiekty sied melioracyjnej

—  GESUT obigkty sied naftowej

—  GESUT abiekty sied niezidentyfikowanej
[~  GESUT obiekty sied poczty pneumatycznej
—  GESUT obiekty sied telekomunikacyjnej
—  GESUT obiekty sied TV kablowej

—  GESUT obiekty sied wododagowej

Brak danych do wyswietlenia

— Komory

Rys. 2-22. Wyborwzrorca prostego
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Etykiety

Etykiety wyswietlane na diagramach mozna ustawi¢ w gatezi Etykiety.

S Ustawienia O
Ogdlne |Diagran1 - | Przypisane paszporty:
v e = + [ —®&]®°
e |LEJ =B o [ =180
Warstwy Nazwa etykiety Typ paszportu
Przedziaty skal Budynek budynek
Widaki Modut kanatu zwrotnego
Elementy mapy Mufa i przefgcznica
Czcionki Studnia
Serwisy Mapowe Szafy i szafy uliczne
05M Swiathowdd
Dane OSM Urzadzenia
Google
WMs Przypisane detale:
v Siec'WFs | + ” - ” =) ” © |
Crade MNazwa detalu LP
Proxy Adres i
Piltogramy
Etykiety
oK || Anulj |

Rys. 2-23. Ustawienia etykiet

W celu dodania etykiety podajemy jej nazwe, aw sekcji Przypisane paszporty wybieramy odpowiedni
wzorzec.

Qi Stosowanie wzorca — O >
oDodaj o Modyfikuj | g Usui “Z, Odéwiez
Wzorce oraz skiadniki
=g
H—J‘ Budynki
Biurowy
Jednoradzinny
Mieszkalny
Szkota
Szpital
[ Kontenery
- Lokalizacie
- Markery
[+~ Maszty
G- Shipki
- Shupki oznaczeniowe
- Shpy
- Studnie
—  Szafk
- Szafy uliczne
- Wieze
- Zasobniki
F-  Urzadzenia

Rys. 2-24. Wyb6rwzrorca
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Nastepnie w sekcji Przypisane detale wybieramy pola dostepne dla danego wzorca.

S Wybér detalu O ®
E Detal Kategoria
B :Symbol Dane podstawowe paszportu

Mumer Dane podstawowe paszportu
Nazwa Dane podstawowe paszportu
Druga Nazwa Dane podstawowe paszportu
Status Dane podstawowe paszportu
Status notatki Dane podstawowe paszportu
Region Dane podstawowe paszportu
Lokalizacja Dane podstawowe paszportu
Opis Dane podstawowe paszportu
Uwagi Dane podstawowe paszportu
Zakonczenie A Dane podstawowe paszportu
Zakonczenie B Dane podstawowe paszportu
Kod kreskowy Dane podstawowe paszportu
Liczba lokali Dane podstawowe paszportu
Rodzaj Dane podstawowe paszportu
Typ Dane podstawowe paszportu
Notatka Dane podstawowe paszportu
Zadanie Dane podstawowe paszportu
Odpowiedzialna grupa Dane podstawowe paszportu
Odpowiedzialny Dane podstawowe paszportu
Utworzyt Dane podstawowe paszportu
Data utworzenia Dane podstawowe paszportu
Temat Dane podstawowe paszportu
|_[LISFRD _NDATA 01 Nana uiuteounile

Rys. 2-25. Wybér dostepnego detalu

Zmiana hasta
Hasto logowania do programu fastGIS mozemy zmieni¢ w menu narzedzia wybierajac opcje Zmien
hasto.

PST_20220425

KOMPUTEROWA
PASZPORTYZACIA
SIECI

fastGIS wersja 12.0

Rys. 2-26. Okno edycyjne zmiany hasta

Po wprowadzeniu nowego hastaipotwierdzeniu go w polu PotwierdZ mozemysie juz logowacz nowym
hastem.
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ROZDZIAL 3. MAPY I SCHEMATY

Program fastGIS oferuje uzytkownikom mozliwosé pracy zmapami cyfrowymi. Mozliwe jest tworzenie
i modyfikowanie schematu oraz wczytywanie podktaddéw i skanéw, wczesniej przygotowanych w
innych programach.

'\ s
\\Qz Nalezy pamietac, ze program fastGIS nie jest aplikacjg do tworzenia map cyfrowych. Pozwala natomiast na nanoszenie

infrastruktury sieciowejna gotowe mapy cyfrowe i tgczenie obiektéw z paszportami przechowywanymiw bazie danych.

Program fastGIS pozwala definiowanie map w r6znych uktadach wspétrzednych. Do wyboru jest mapa
WGS84, mapa lokalna oraz diagram. Otworzenie mapy domysinej jest mozliwe po wybraniu opcjil -
na pasku narzedzischematu.

Aby utworzyé nowg mape uzytkownik powinien w menu Schemat wybrac opcje nowa mapa.

Edycja Widok Narzedzia Punkty otoczenia Gatezie otoc

Otwérz 'WG584 - EPSG:4326

ILn

Diagram

_] Ustawienia widcku

1 Telekomunikacja (Mapa WGS)
2 Mapa (WGS84 - EPSG:4326)

w | Zakoricz

Rys. 3-1. Lista dostepnych typdw schematow

Jesliotworzone mazosta¢ okno z wczedniej utworzong mapa, to uzytkownik powinien wybraé przycisk

z belki narzedziowej lub pozycje Otwoérz z menu gtdwnego Schemat. Otworzy sie nam wowczas
okno wyboru odpowiedniejmapy lub schematu (Rys. 3-2). Przyciskiem % mozemy usung¢zaznaczong
mape (opcjadostepnatylko dla konta Administratora), a |- pozwala na zmiane widoku.

& Otworz - O ®
=={| .
N‘\ Dostepne mapy i schematy: X E
N_";p;r Nazwa Typ
— [E]Mapa WGS24 - EPSG:4326
Is\(\
Schematy
[-2) Otworz Anuluj

Rys. 3-2. Lista utworzonych wczesniej map
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Po wczytaniu mapy w oknie roboczym mapy cyfrowej pokaze sie okno, w ktérym wyswietla sie mapa.
Na goérze i po lewej stronie mapy znajdujgsie linijki wspotrzednych, ktére pokazujg w ktérym miejscu
uzytkownik sie znajduje. Poza tym wspétrzedne pozycji kursora myszki znajduja sie na dole na pasku
stanu okna po lewej stronie i wysSwietlajg sie przy kursorze myszki.

vvvvv

Rys. 3-3. Okno gtéwne aplikacji fastGIS z wczytang mapq cyfrow;m

Okno robocze mapy cyfrowej

W oknie gtéwnym programu fastGIS umieszczone sg paskinarzedziowe. Ze wzgledu na funkcjonalnos¢
poszczegodlne paski narzedzi mozna podzieli¢ na kilka grup. Pierwszy pasek na gérze po lewej jest
paskiem schematu i zawiera przyciski pozwalajgce utworzyé nowa mape, otworzyé schemat,
eksportowacschemat do pliku lub wydrukowaé schemat. Po prawej znajduje sie pasek widoku.Zawiera
on opcje zmiany skali na mapie, lupke, oraz przyciski réznych okien mozliwych do otworzenia.
Nastepnie znajduje sie pasek wtasnosci elementu. Zawiera on wszystkie opcje dotyczace wtasnosd
elementow znajdujacych sie na mapie. Dalej znajdujg sie funkcje schematu, pozwalajgce na
odnajdywanie réznych punktéw na mapie. Ponizej znajduje sie pasek rysowania pozwalajgcy na
rysowanie elementéw namapie i na schemacie oraz pasekfunkcjidotyczgcych wyrézniania elementéw
na mapie i operacji blokowych. Konfiguracja paskéw jest dowolna i uzytkownik moze jg zmienia¢ w
zaleznosciod potrzeb.

Pasek wiasnosci Pasek funkcji
Pasek schematu Pasek widoku schematu schematu
e YT EFEED T [+ @
v & B~ | = Raporty wyréniajace ™
Pasek rysowania Pasek operacji blokowych

Rys. 3-4. Paski narzedzi
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Oprdcz tego po prawej stronie okna gtéwnego zobaczyé mozna rézne okna dzielgce sie na zaktadki.
Poszczegdlnaoknatez mozna przesuwaéchwytajgcza ich pasektytutu lub je zamykac.

Wiasnosci schematu

W menu Schemat znajduje sie opcja Wtasciwosci, ktéra pozwala na wyswietlenie wtasciwosci danego
schematu. Okno sktada sie zdwdch zaktadek Wtasnosci i Historiazmian. W zaktadce Wtasnosciw sekgji
Informacje mamy ogdlne dane dotyczace danego schematu takie jak Nazwa, Uktad wspétrzednych,
Liczba elementéw i Liczba podktadow. W sekcji Opis schematu wprowadzi¢ mozemy temat danego
schematu, nazwe jego autora, zobaczy¢ date ostatniej modyfikacji oraz imie osoby ktdra ostatniej
modyfikacji dokonata. Nastepnie mamy sekcje Ustawienia dotyczgce schematu. Mozemy tu okresli¢
czas przechowywania nieuzywanego podktadu w pamieci (sek) — po wczytaniu podktadu, jesli nie jest
onwidoczny w oknie roboczym mapy cyfrowej przez okreslongilo$ ¢ czasu, to jest kasowany w pamied
programu. Wybranie 0 sek powoduje, ze podktady nie bedg w ogdle zwalniane. Ponizej znajduje sie
znacznik Kontrola uprawnien, ktéry pozwala witaczyé lub wytgczy¢ sprawdzenie uprawnien
uzytkownikéw do widocznoscii edycjiwarstw.

Wiasnosci schematu

Whasnosd  Historia zmian

Informacje
MNazwa: Mapa
Uklad wspétrzednych: WGS84 - EPSG:4326
Liczba elementdw: 15
Liczba podkfadaw: 0
COpis
Temat:
Autor: | |
Ostatnia medyfikacja: [27.04.2022 17:23:19 | [iorsz |

Ustawienia

Czas przechowywania nieuzywanego podkiadu w pamied (sek.)

(0 oznacza, ze podkiady nie beda w ogdle zwalniane) 240 +
Kontrola uprawnien Obrét mapy:
W OK 2 Anuluj

Rys. 3-5. Okno wtasnosci schematu

W zaktadce Historia zmian znajduje sie historia zmian danego schematu z uwzglednieniem ich daty,
nazwy uzytkownika, ktéry zmiany dokonat, rodzaju operacjioraz jej opisu.
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Wiasnosci schematu

Whasnosd : Historia zmian

Data Uzytkownik Operacja Opis A
18.10.2018 13:05:43 Administrator | Generowanie|Test
schematu
22,10.2018 10:56:05 Administrator | Generowanis| Test
schematu
22,10.2018 11:04:37 Administrator | Generowanis| Test
schematu
22,10.2018 11:06:40 Administrator | Generowanie | Test
schematu
22,10,2018 11:38:25 Administrator | Generowanie | Test
schematu
27.04.2017 09:25:52 Administrator | Generowanie|Test
schematu
08.05.2017 13:37:57 Administrator | Generowanie|Test
schematu
08.05.2017 14:11:09 Administrator | Generowanie| Test
schematu
08.05.2017 14:11:36 Administrator | Generowanis| Test
schematu
27.04.2017 15:56:24 Administrator | Generowanis| Test
schematu
27.04.2017 16:35:26 Administrator | Wydruk Test
27.04.2017 16:36:29 Administrator | Wydruk Test
27.04.2017 16:37:33 Administrator | Wydruk Test
31.05.2017 12:41:34 Administrator | Generowanie | Test
schematu
31.05,2017 12:43:52 Administrator | Generowanie | Test
]

Rys. 3-6. Zaktadka historii zmian

Lista schematow
Liste otwartych w danym momencie map i schematow moznazobaczyéw oknie Listaschematow (Rys.
3-7).

Lista schematéw n

Mazwa Zmodyfikowany Status wydruku
M Mapa  Tak Mie

[l Lista schematdw

Rys. 3-7. Okno listy schematow
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Opcje zwigzane z mapami i schematami

Skalowanie schematu
Do skalowania schematu wykorzystane mogg byérézne metody.

o Uzytkownik moze wykorzystaé klawiature numeryczng — klawisz + przybliza schemat, a —
oddala patrzacego od schematu.

e Wykorzystane moze zostac kdtko myszy—ruch kétkiem w gére przybliza schemat, aruch w dét
oddala patrzgcego od schematu

e Zlisty rozwijalnejz paska narzedzi moznawybra¢ odpowiednia skale

~
1:500 ~
1:1000 [
1:1500
1:2000
1:695
+{1:1320 k
1:2779

1:5558
111116
1:22233
1:44466
1:58931
11:177862
i|1:355724
A1:711448

| 1:1422898
1:2845793 ¥

Rys. 3-8. Wybor skali

e Wybranie z menu gtéwnego Widok pozycji Przywr6¢ poprzedni widok powoduje powrét
do poprzednio wybranej skali.

e Jesli uzytkownik wybierze z menu gtéwnego Widok pozycje Powiekszenie (lub odpowiedni
przycisk = z paska narzedziowego), a nastepnie zaznaczy obszar biezgcego schematu, to
program automatycznie tak dopasuje wyswietlang skale, aby na ekranie pojawit sie caty
wskazany fragment.
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Widoki

Okno Widoki pozwalajg na zapamietanie konfiguracji mapy tzn. wspodtrzednych, skali, widocznosd
warstw, widocznosci podktadéw, skandw oraz serwiséw mapowych. Oprécz tego pozwala na
konfiguracje widocznosciobiektéw w zaleznos$ci od wartosciwybranej cechy. Widoki mozemy podzieli¢
na publiczne i prywatne. Publiczne — widoczne dla wszystkich uzytkownikéw, prywatne — widoczne

tylko dla uzytkownika ktoéry je utworzyt.

W celu zapisania nowego widoku klikngé nalezy przycisk '-©. Po zaznaczeniu odpowiedniego widokuna
liscie mozemy nadpisacjego definicje klikajgc przycisk "= lub usungé go klikajgc ' &. W celu wczytania
ustawien i skoku do wspétrzednych widoku wybraé nalezy opcje. Aby odswiezy¢ liste wybieramy
. W celu dodania katalogu klikamy przycisk

przeciggniecie ich do odpowiedniego katalogu.

. Widoki przenosimy do katalogédw poprzez

Widoki

A Widoki|d Wiasnosci | [=] Raport z wyrdznienia
o =] 0| + E k=]

rywatne

E Domysiny

Warstwy  Serwisy map Podkdady Skany Widok obiektéw

A | oo DE oo
u|nnnnnn|£.‘?7|

r

Mazwa warstwy
0|Dziatka
1|Budynek
2 |Lokalizacja
3|Kanalizacja
4|Mikrokanalizacia
5|Kable optyczne
& |Kable parowe
7 |Kable informatyczne
8 |Kable koncentryczne
9 |Patchicordy
10 | kgcza miedziane
11 |kacza radiowe
12|Przytacza
13 |Przenosniki
14 |Studnia
15|Wieza
16 |Maszt
17 |Kontener
18 | Zasobnik
19|Shup

M Shinek nznaczeninu

¥

# epus A

Rys. 3-9. Okno widokdw i kopii
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Warstwy

Program fastGIS pozwala na zarzadzanie warstwami na ktérych narysowane sg elementy
reprezentujgce obiekty paszportyzacjioraz mapy podktadowe iskany.

Zaktadka Warstwy prezentuje liste warstw i ich wiasciwosci. Lista warstw jest podzielona na kilka
kolumn:

e Numerwarstwy

e Nazwawarstwy

e Znacznik widocznosci warstwy — jest to znacznik, ktéry okresla, czy elementy naniesione na
wybrang warstwe sg widoczne czy nie. W przypadku, gdy elementy z warstwy o okre$lonym
numerze sgwidoczne —w kolumnie . pokazuje sie symbol

e Znacznik widocznosci podczas skalowania —jest to znacznik, ktéry powoduje, ze danawarstwa
jest widoczna zawsze bez wzgledu na ustawienia widocznosci, ktére sg definiowane w
ustawieniach warstwy (patrz podr. Zmiana informacji dotyczgcych warstwy o okreslonym
numerze). Jezeli chcemy ignorowac te ustawienia to w kolumnie z pineska # klikamy w celu
umieszczenia znacznika #. Domyslnie warstwa jest widoczna zawsze bez wzgledu na skale
mapy i wowczas przypiecie widocznoscidanej warstwy nie ma znaczenia.

e W kolumnie Nie pusta pokazuje sie znacznik + gdy na danej warstwie znajdujg sie jakies
elementy.

W celu ograniczenia zawartosci spisu tylko do warstw na ktorych znajdujassi jakie$ elementy klikna¢
nalezy przycisk c.

Kolejnos¢ potozenia elementéw na schemacie zalezy od tego na ktérej warstwie sie dany element
znajduje. Najnizszg warstwa jest ta ktéra znajduje sie na samym poczatku listy. Domysinie jest to
warstwa 0. Tak wiec lokalizacja narysowana na warstwie 1, bedzie przykrywac budynek narysowany
na warstwie 0.

\\ » Aby odswiezyc spis warstw, czyli ponownie zaczytac aktualne ustawienia warstw biezgcego schematu wystarczy wybrac
przycisk “ z paska narzedziowego.

Ustalanie widocznosci warstw

Jesli uzytkownik chce aby elementy z warstwy o okreslonym numerze bytywidoczne, powinien klikngé
myszkg w odpowiednim wierszu kolumny % (Rys. 3-9). Ponowne klikniecie w tym samym wierszu
kolumny 4 spowoduje wytgczenie widocznosci takiej warstwy. W przypadku gdy warstwa o
okreslonym numerze jest widoczna — oznaczana jest symbolem

Jesli uzytkownik chce uwidoczni¢ elementy ze wszystkich warstw, powinien wybraé przycisk ot a jesl
elementy ze wszystkich warstw maja zosta¢ ukryte — powinienna pasku narzedziowymwybra¢ przycisk

53]

Zmiana informacji dotyczqcych warstwy o okreslonym numerze

Dla wybranej warstwy o okreslonym numerze uzytkownik ma mozliwos¢ wyswietlenia informacji
dotyczacych ustawien oraz uzytkownikéw, ktdrym nadane zostaty uprawnienia do jej edycji. Aby
wyswietli¢ okno z informacjami dotyczgcymi warstwy na liscie warstw nalezy zaznaczy¢ odpowiedni
wiersz (Rys. 3-9), a nastepnie wybra¢ przycisk /. Wéwczas na ekranie pokazane zostanie okno
ustawien warstwy.
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Ustawienia warstwy i uprawnienia X
Domyzine parametry warstwy Widocznosé warstwy
Warstwa: 3 od L
Mazwa wg szablonu: |Kanalizacja Do 1:
Mazwa: Studnie
Domyéina czdonka: | Arial Narrow ~

Uprawnienia
Kontrola uprawnien edyci

Kontrola uprawnien widocznosd

L & Uiytkownik

Kowalski Wajdech

o OK ¥ Anuluj

Rys. 3-10. Okno pozwalajace na wyswietlenie informacji dotyczacych warstw o okreslonym numerze oraz
uprawnien

e W sekcji Domysine parametry warstwy prezentowane sg podstawowe informacje dotyczace
wybranej warstwy takie jak numer warstwy, nazwa warstwy wg szablonu, nazwa warstwy i
domyslnaczcionka. Jezeli nazwa warstwy wg szablonu i nazwa warstwy nie sg tozsame to dla
danej mapy na liscie warstw obowigzywac bedzie tadruga.

e SekcjaUprawnieniaprezentujeliste uzytkownikdw z dostepemdo programu fastGlIS. Znajdujg
sie tu dwie kontrolki informacyjne o nazwie Kontrola uprawnien edycji i Kontrola uprawnien
widocznosci. Uzytkownicy, ktérzy majg uprawnienia do tej kontroli mogga ja wtaczaé lub
wyfaczac¢ dla innych uzytkownikéw zaznaczajac odpowiednie pola wyboru przy nazwach
uzytkownikéw nalliécie gdzie 4 oznacza warstwe widoczng dla uzytkownika,a ¢~ oznacza, ze
dany uzytkownik mozna dang warstwe edytowaé. Domysinie dla kazdej warstwy kazdy
uzytkownik manadane uprawnienia do edycjii do widocznosci.

e Sekcja Widocznos¢ warstwy — wybor skali w jakiej jest widoczna dana warstwa. Widocznos$¢
od 1: 0 do 1: 0 oznacza, ze dana warstwa jest widoczna zawsze bez wzgledu naskale.

Uprawnienia do warstw mozna nadawac uzytkownikom grupowo. W tym celu nalezy w zaktadce
warstw w oknie widokéw wybraé z paska narzedzi przycisk £. Spowoduje on otwarcie okna, w
ktorym wybra¢ nalezy odpowiedniego uzytkownika ktéremu chcemy nadaé lub odebra¢
uprawnienia w sekcji Uzytkownicy. Nastepnie w sekcji Warstwy wybra¢ nalezy odpowiednie
warstwy. Mozna zaznaczyélub odznaczyéwszystkie warstwy grupowo przy pomocy przyciskow B
i 5o, Nastepnie wybieramy czy chcemy zablokowa¢ uprawnienia do widoku (i do edycji) czy do
edycji.
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% Zablokowane uprawnienia uzytkownikdw do warstw — O *
Usytkownicy: Warstwryz
[owsbskiviogoecn el
Orszanski bukasz bo-Be
0 (Dziztki) A
1 {Budynek)
2 (Lokazlizacjz)
3 (Studnie)
4 (Supy)
5 (Swisthowdd)
& (Shup)
7 (Kable miedzizne 2}
& (Widkna)

3 (Kable miedzizne)
10 (Kable informatyczne)
11 {Kzble koncentryczne)
12 (Lacza miedzians)
13 (Lacza radicwe)
14 (Przylacza)
15 (Studnia}
16 [Wisza)
17 [Ma=zt)
18 (Kontener)
19 (Zasobnik)
20 (Shup)
21 (SOP)
22 (Marker magnebyczny)
23 (Szafa ulizna)
24 (Shupek)
25 (Szafz)
@Zablokowane uprawnienia do widoku 26 (Preslacznica)
27 (Mufz)
vane rieni; advcii 28 (Mikrocbudowa)
OZaleka ane uprawnienia do edycji 2 (Uresdoemi)
30 (Urzadzenie elektryczne)
31 (Przelzeznica gidwna)
32 (Przefzcznica podredniczaca)
Zastosuj 33 (Grupa glowic)
34 (Ant=na)
35 (Klient) L]

Rys. 3-11. Okno nadawania uprawnien uzytkownikom do warstw

WU

- -~ Uprawnienia mozna nadawac tylko uzytkownikom systemu. Administrator, ktéry ma nadane wszystkie uprawnienia nie jest
dostepny naliscie uzytkownikdw.

Serwisy map

W programie fastGIS mapy podktadowe mogg by¢ pobierane zzewnetrznych serwiséwinternetowych.
Uzytkownik ma do dyspozycji mapy z serwisu Google, Open Street Map
(https://www.openstreetmap.org/) oraz mapy udostepniane w serwisach Web Map Serwis.

W oknie widokéw w zaktadce Serwisy map znajdujg sie opcje map Open Street Map, Google Maps i
Web Map Service (Rys. 3-12). Na samej gorze do wyboru mamy pole wyboru wtgczajgce widocznosé
podktadow Google Maps. Na liscie rozwijanej obok mamy do wyboru rézne mapy Google, ktére
chcemy wyswietli¢ na mapie.

Ponizej znajdujg sie opcje Open Street Map. Pole wyboru pozwala wtgczyé widocznosé mapy OSM na

mapie. W celu potgczenia sie z serwisem OSM wybieramy przycisk ‘@&l . Przyciskiem # mozemy wiaczyé
mape w odcieniach szarosci.

Ponizej mamy do wyboru dwie zaktadki. Pierwsza nosi nazwe WMS i zawiera opcje podktadéw Web
Map Service. Pierwsze zbrzegu jest pole wyboru wtgczajgce widocznosé mapy WMS. Nastepnie opgja
wejscia w tryb online z serwisem WMS ' (tgczenie sie z serwisem WMS). Ponizej mamy liste
konfiguracjiWMS z doste pnymiwarstwami. Abyje wyswietli¢ na mapie zaznaczamy pole wyboru obok
tej konfiguracji i warstwy, ktérg chcemy mieé¢ widoczng. Jesli pole wyboru przy warstwie jest
wyszarzone to oznacza to, ze dana warstwa nie jest dostepna na widocznym obszarze mapy. W celu
przejscia do obszaru zaznaczonej mapy WMS klikamy na 5. Przyciski U i ¥ pozwalajg na zmiane
kolejnosciwarstw na mapie. Opcja [l pozwala na pobranie natywnej mapy WMS czyli pobrania mapy
bezposrednio z serwisu WMS bez skalowania kafelkdw w programie fastGIS.
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Widoki

Y Widoki|.i| Wiasnosci | || Raport z wyrdznienia

0D0| -‘.:':7

Warstwy Serwisy map Podkdady Skany Widok obiektow
[ Google roadmap

F osMm|i@]| @
WMS

WFS  Dane O5M

resr 13

Rys. 3-12. Zaktadka danych OSM

W zaktadce Dane OSM s3 dostepne dane wektorowe Open Street Map. Pole wyboru obok kazdej z

warstw wiacza widocznoéédanych OSM. W celu ustawienia danych OSM w tryb online wybieramy '@l
. Opcja = pozwala na usuniecie z widocznego obszaru mapy danych zaznaczonej warstwy.

Mapy z zewnetrznych serwiséw internetowych sg pobierane przez programz zewnetrznych serweréw, a ich dostepnosé moze by¢
ograniczona problemamitechnicznymi lub pracamikonserwacyjnymi lezacymi po stronie dostawcéw tych ustug.
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Wiaczanie dodatkowych elementéw okna schematu
Program fastGIS oferujeréwniez inne narzedzia, ktdre utatwiajg uzytkownikowi prace mapa:

e Opcja i Miarka z menu gtéwnego Widok steruje wyswietlaniemwidoku linijek, znajdujacych
sie przy gérnej oraz przy lewej krawedzioknaroboczego.

e Opcja i Siatka z menu gtéwnego Widok steruje wyswietlaniem widocznoscilinii siatki.

e Opcja o Obrys z menu gtéwnego Widok steruje wyswietlaniem obramowania wybranego
elementu dodatkowym prostokgtem.

]
\\Q’, Opisane wyzej opcje sg przetacznikami, czyli pierwsze wybranie okreslonejpozycji powoduje wyswietlenie powigzanego

okna, akolejne —jegozamkniecie.
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Opcje schematu

Drukowanie schematu

Wybranie przycisku = powoduje otworzenie okna Ustawienia wydruku. Po ustawieniu
odpowiedniego widoku mapy mozna jej obszar wydrukowaé. Dodatkowo istnieje mozliwosé
wydrukowania obszaru ograniczonego jakims elementem, jezelizostanie on zaznaczony na mapie.

Ustawienia wydruku
Pofozenie Rozkiad stron Opis wydruku

Skala: 1: |EEEE ~ | Dopasuj 1 Podmiot

[CIrozisz na strony: = - E | |
] Adres

Crientacja: @ |:| O I:l

Marginesy [mm]: gérny Temat
10 =

lewy prawy
o [] [0

dolny
10

Tytut rysunku

Szablony

Usuri Zapisz jako...

Opgje
Powieksz identyfikatory x
Padkiady Skany Autar:
[Iwiypetnienia |
[Jwydruk monochromatyczny schematu
[Jwydruk menochromatyczny podkiaddw Data utworzenia:

[J1dentyfikatory wisksze niz = l:l

Drukuj mape w skali wydruku
Legenda Data wydruku:
Drukuj legende i ramke z opisem
na wszystkich stronach
(O Uktad pionawy (®) Uklad poziomy

=5 Wybdr i ustawienia drukarki

l‘é’] Drukuj 2 Anuluj

Rys. 3-13. Ustawienia wydruku

W sekcji Potozenie wybieramy skale wydrukumapy. Przycisk Dopasuj, dopasowuje skale w takisposdb,
aby mapa zostata wydrukowana najednejstronie. Roztéz strony rozktada strony wydruku w zaleznosc
od wybranej orientacji. Orientacja pozwala wybraé orientacje strony poziomg lub pionowa. Naste pnie
wybieramy marginesy strony w milimetrach.

W sekcjiSzablony mozemy zapisa¢ nowy szablon wydruku, ktéry zapamieta wszystkie wybrane opgje
wydruku lub wezytaé wezesniej zapisany.

W sekcji Opcje mozemy wybrac nastepujace opcje dotyczace mapy:

e Podktady — wydrukuj podktady

e Skany— wydrukuj skany

¢ Wypetnienia—wydrukujwypetnienia elementéw mapy

e  Wydruk monochromatyczny schematu— wydruk czarno-biaty schematu

¢  Wydruk monochromatyczny podktadéw — wydruk czarno-biaty podktadéw

e Identyfikatory wieksze niz — drukujidentyfikatory o wielko$ci powyzej[m]

e Drukuj mape w skali wydruku — drukowanie mapy (zewnetrzne Zzrédta mapowe) w tej samej
skali co skala wydruku
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e Tylko zaznaczone —drukuj tylko elementy zaznaczone
W sekcjiLegendaznajdujg sie opcje:

e Drukuj legende i ramke z opisem na wszystkich stronach — drukowanie legendy i mapy oraz
jezelitak to czy na wszystkich stronach lub tylko na jednej

e Uktad pionowy/poziomy — uktad pionowy/poziomy wydruku skalii tabelki z opisem wydruku

e  Wybor iustawieniadrukarki pozwala na wybéri konfiguracje odpowiedniej drukarki.

W sekcji Rozktad stron pokazywany jest schematyczny rozktad stron na jakie naniesiony zostanie
wydruk mapy/schematu.

Sekcja Opis wydruku zawiera informacje na temat wydruku takie jak: Podmiot, Adres, Temat, Tytut
rysunku, Autor, Data utworzeniai Data wydruku z odpowiednimipolamido wypetnienia.

Eksport schematu do pliku

Wybranie przycisku =f powoduje otwarcie okna Eksport schematu do pliku. W zalezno$ci od wyboru
zaktadki wybieramy format w jakim chcemy wyeksportowaé schemat do pliku. Do wyboru s3
nastepujgce formaty wektorowe DXF, DWG, SHP i KML/KMZ oraz formaty rastrowe EMF, BMP i JPG.

W przypadku eksportu do DXF wybieramy czy chcemy wyeksportowaé podktady, schemat czy tylko
wyrodznione elementy mapy. Wybieramy rodzaj konwersji uktadu wspétrzednych, a nastepnie
okreslamy $ciezke zapisu i nazwe pliku. Program oferuje mozliwos¢ konwersji pomiedzy uktadem
WGS84, a uktadami 1965/1, 1965/I11, 1965/11l, 1965/1V, 1965/V, 1992, 2000/V, 2000/VI, 2000/VI i
2000/V111.

Eksport schematu do pliku

H Eksportdo DWG  Eksportdo EMF  Eksport do BMP  Eksy >
Zapisz do pliku DXF:
[ podktady
schemat Tylka wyrdznione
Konwersja ukfadu wspdirzednych
Bez konwersji w

Mazwa pliku DXF
. ||C:\UsersVorsz\Documentsitest. dxf

# Anuluj
Rys. 3-14. Okno eksportu schematu do pliku DXF

W przypadku eksportu do formatu DWG mamy dodatkowo do wyboru opcje Widok z ostatniego
generowania (nie generuj przed eksportem), ktérej zaznaczenie powoduje, ze wyeksportowany
zostanie aktualny widok schematu, natomiast nie zaznaczenie spowoduje wygenerowanie schematu
przed eksportem. Dodatkowo jest opcja zamiany czarnego tekstu na z6tty.
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Eksport schematu do pliku

Eksport do DXF Eksport do EMF  Eksport do BMP  Eksp >
Zapisz do pliku DWG:

[ podktady zamien czarny tekst na 2oty

schemat [A Tylka wyrdznione

[widok z ostatniego generowania {nie generuj przed eksportem)

Konwersja ukfadu wspdirzednych
Bez konwersji ~
Mazwa pliku DWG

C:\Users\orsz\Documentsitest.dwg

ES Eksportuj 2 Anulug

Rys. 3-15. Okno eksportu schematu do pliku DWG

W przypadku formatéw EMF, BMP i JPG wybieramy tylko $ciezke i nazwe pliku. Dodatkowo mozemy
wybraé jakosé¢ kompresjido pliku JPG.

Eksport schematu do pliku

Eksport do DXF  Eksport do DWW >

Nazwa metapliku EMF
C:\WUsersYorsz\Documents\test.emf

@ Eksportuj X Anulgj

Rys. 3-16. Okno eksportu schematu do pliku EMF

Eksport schematu do pliku

Eksport do DXF  Eksport do DWG  Eksport do EMF
Nazwa pliku BMP
C:\Users\orsz\Documentstest.bmp

ES Eksportuj 2 Anulug

Rys. 3-17. Okno eksportu schematu do pliku BMP

Eksport schematu do pliku

Eksport do DWG  Eksport do EMF  Eksport do BMP

Kompresja
Niska (wysoka jakosd) Wysoka (niska jakosd)
0% 50% 100%

Nazwa pliku JPG
|C:\JJsers\,Iorsz'l,Documents'n,test.jpg |

B Eksportuj ¥ Anuluj

Rys. 3-18. Okno eksportu schematu do pliku JPG
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Jesliwybieramy format KML/KMZ mozemy réwniez wybraé czy chcemy zamieni¢ symbole wektorowe
i rastrowe na punkty. OpcjaZapisz dane dla PIT dotyczy eksportu sieci na potrzeby PIT.

Eksport schematu do pliku

Eksport do EMF  Eksportdo BMP  Eksport do JPG
Zapisz do pliku DXF:

tylka wyrdznione schemat [podktad
Zamien symbole wektorowe na punkty
Zamien symbole rastrowe na punkty
Zapisz dane dla PIT
Mazwa pliku KMLKMZ
|C:'uJ_lsers'n,Iorsz'u,Documents'\hest.kml

¥ Anuluj
Rys. 3-19. Okno eksportu schematu do pliku KML/KMZ

Zaktadka Eksport do SHP skfada sie z pola Katalog docelowy plikéw, gdzie wybiera sie katalog
docelowy w ktérym zapisane zostang pliki SHP, nastepnie opcji Eksport do systemu TERMIS, ktéra
spowoduje eksport do plikéw SHP do systemu TERMIS Software. Nastepnie jest tu opcja wyboru
konwersji oraz pole prefiksu dla plikow. Prefiks bedzie pierwszym cztonem wspdlnym dla wszystkich
plikdw, nastepne zaleze¢ beda od rodzaju zapisanego w nich prymitywu graficznego. Istnieje tez
mozliwos¢ eksportu elementéw wraz z paszportami. Wybra¢ wéwczas nalezy odpowiednipaszport.

Eksport schematu do pliku

Eksport do BMP Eksportdo JPG  Eksport do KML/KME |E
Katalog docelowy dia plikéw

[Eksport danych do systemu TERMIS

Konwersja uktadu wspdirzednych | Bez konwersji v
O rodktady Schemat Tylko wyrdznione
[ Eksportuj elementy wraz z paszportami ~

X Anuluj
Rys. 3-20. Okno eksportu schematu do pliku SHP
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Legenda

Legende uzytkownik tworzy w oknie Legenda (Rys. 3-21). Legenda moze by¢ wydrukowana razem ze
mapa, dlatego wczesniej nalezy okresli¢ jej zawartos¢. W celu zdefiniowania nowej legendy klikngé
nalezy przycisk & i wprowadzi¢ nazwe nowejlegendy. Naste pnie zaznaczamyodpowiednielement na
mapie dodajemy go do listy symboli klikajac na “’ i podajac jego nazwe. Przycisk & pozwala na
usuniecie danego symbolu zlegendy. Jeslichcemy usung¢ legende klikamy -&.

Legenda n
==brak == =NE) | TN=)]
Symbol +| Opis w

Brak danych do wyswietlenia

) @ Legenda
Rys. 3-21. Okno legendy

Przesuwanie schematu

Przesuwanie schematu (czyliwyswietlenie w danym momencie innego obszaru rysunku) mozliwe jest
w dwojakisposoéb:

e ,chwycenie” schematu - czyli naci$niecie lewego przycisku myszy w momencie, gdy kursor
znajduje sie w obrebie schematu, a nastepnie przesuwania myszy (przy ciggle wcisnietym
przycisku) w zgdanym kierunku

e jedliwtaczonazostata opcjawidoku linijek, to ,,chwycenie” mysza linijki poziomej lub pionowej
pozwalana przesuwaniu schematu odpowiednio w prawo lub lewo badzw gére i w dét
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ROZDZIAL 4. EDYCJA SCHEMATU
Tryby pracy mapy cyfrowej (schematu)

Mapy w programie fastGIS mogg by¢ w kilku réznych trybach pracy, uzyskiwanych poprzez wybranie
odpowiednich przyciskdw z paska narzedziowego znajdujgcego sie w lewej czesciokna gtéwnego:

e Tuz po otworzeniu mapy cyfrowej lub schematu znajduje sie on w Trybie eksploraciji.
Dodatkowo, aby wejs¢ w ten tryb, nalezy wybraé przycisk ":. W trybie tym mozna eksplorowac
schemat, ale nie mozna dokonywac modyfikacjiznajdujacych sie nanim elementéw

e Wybranie przycisku & powoduje ustawienia mapy w Tryb rysowania elementu. W trybie tym
uaktywniasie pasek rysowaniaijest mozliwos$ci narysowania elementu na mapie.

e Wybranie przycisku = powoduje ustawienia mapy w Tryb edycji mapy. W trybie tym po
zaznaczeniu odpowiedniego elementu na schemacie okno wtasnoscielementu uaktywniasie i
obiekty mapy cyfrowej lub sche matu moga by¢ edytowane.

Na mape programu fastGIS naniesione moga zosta¢ elementy nastepujgcych rodzajéw:

e polilinie
o elipsy
o tuki

e symbole wektorowe
e symbole rastrowe

o tekst

e punkty

Markery (znaczniki) i pracaz elementami schematu
Program fastGIS charakteryzujesie tym, ze kazdy element naniesionyna schemat oznaczony jest przez
markery (znaczniki), stawiane przez uzytkownika podczas hanoszenia elementu namape. W przypadku
polilinii s3 to jej kolejne wierzchotki, w przypadkutuku —wierzchotki, na ktérym rozpiety zostat ten fuk,
aw przypadku elementéw nanoszonych jako mapy — punkt wstawienia itd.

W celu narysowania na mapie obiektu wybieramy jego typ na pasku narzedzido rysowania elementow
np. komentarz. Nastepnie wybieramy warstwe na jakiej znajdowac sie bedzie dany element (jezeli
wytgczona zostata definicja szablonu). Pozostaje tylko wybér rodzaju elementu, ktéry wybieramy
klikajgc na rozwijane menu z symbolem linii - i Mozemy tez opcjonalnie wybra¢ opcje Rysuj na
markerach aktywnego elementu=+", ktéra pozwala na narysowanie elementu na markerach innego
elementu np. komentarza. Na samym koricu pozostaje przycisk wyboru czy chcemy aby obiekt zostat
powigzany z istniejgcym paszportem 2, powigzany znowym paszportem“o lub nie powigzany z baza
danych™ . Kursor myszki powinien by¢ zamieniony w otéwek. Klikamy na mapie stawiajac pierwszy
marker. W zaleznosci od tego jaki rodzaj elementu wybralismy mozemy je stawiaé dalej lub klikamy
klawisz Enter i obiekt tworzy sie na mapie.

Do wyboru sg nastepujgce rodzaje elementéw:

o npolilinia —co najmniej dwa markery
] :elipsa—dwa markery
v :’fuk—trzy markery

punkt— jeden marker

tekst— dwamarkery

46




fastGIS

o symbol wektorowy —jeden marker
. symbol rastrowy —jeden marker

W zaleznosci od rodzaju elementu, markery sa:

e wierzchotkamiobiektu (dla linii)

e punktamiwskazujgcymiprzekatng obiektu (dlaelipsy)

e punktem wstawienia (dla symboliczy elementow punktowych)
e punktamiwstawieniai obrotu (w przypadkutekstu)

e punktami, na ktdrych oparty jesttuk (dla tukéw)

\‘/

‘Q’ Jesli chcemynarysowac element na markerach aktywnego elementu klikamy na nimw Trybie rysowania elementu.

Po zakonczeniu rysowania w zaleznosci od tego jaka opcje rysowania wybralisSmy otworzy sie okno
nowego paszportu, kartoteka obiektow danegotypu lub nie stanie sie nic, jeslinarysowalismy element
nie powigzany z bazg danych lub komentarz. Wtasciwos$cinowo narysowanego elementu wyswietlajg
sie w oknie Wtasnosci (patrz podr. Wiasnos$ciwybranego elementu). Mozemy kontynuowadé rysowanie
lub wyjsé do trybu eksploracji klikajgc przycisk = lub klikajgc klawisz Escape. Anulujemy rysowanie
klikajac Escape.

Zaznaczanie elementu
Zaznaczenie istniejgcego narysunku elementu odbywa sie poprzez klikniecie lewym przyciskie m myszy
w wybrany element.

Jedlibiezgcym trybem pracy schematu jest Tryb eksploracji, to klikniecie w wybrany element powoduje
rozjasnienie go (Rys. 4-1) oraz wyswietlenie jegowtasciwosciw oknie Wtasnosci. Oprécz tego mozemy
tez znalez¢ wspétrzedne jego wierzchotkéw w oknie Wspoétrzedne. Odznaczamy element poprzez
klikniecie kursorem myszkina mape obok lub klikajgc Escape na klawiaturze.

Rys. 4-1. Zaznaczenie obiektu w trybie eksploracji

W przypadku gdy wybierzemy Tryb edycji elementu klikniecie na nim myszka najpierw spowoduje
wyswietlenie markerdéw, z ktdrych sktada sie dany element (Rys.4-2). Mozna je przesuwad przy pomocy
myszki zmieniajac ksztatt elementu. Klikniecie myszka poza obszarem zaznaczenia lub wciéniecie
klawisza Escape, powoduje odznaczenie danego elementuprzy czym klawisz Escape powoduje powrét
do trybu eksploracji.
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Rys. 4-2. Tryb edycji markerow

Ponowne klikniecie myszka na zaznaczonym obiekcie lub obszarze zaznaczenia spowoduje wejsce w
tryb obrotu (Rys.4-3). Ten tryb zaznaczenia pozwala na obracanie elementu wokét osi, ktérg wskazuje
Srodkowe kotko. Mozna jg przesungé przeciggajgcjg myszkg w inne miejsce (ten tryb takze pozwalana
przesuwanie obiektu).

7= = 5t
i ® {
Q 2 o

Rys. 4-3. Tryb obracania elementow

Ostatni tryb zaznaczenia, ktéry uaktywnia sie po kolejnym kliknieciu myszka w obszarze zaznaczenia
powoduje, wyswietlenie znacznikdw prostokata w ktéry wpisany jest dany element (Rys. 4-4).
Wierzchotki tego prostokata majg ksztatt kwadratdw. Ponowne klikniecie na srodkowy kwadrat i
przytrzymanie klawisza myszki wcisnietego pozwala na przesuniecie obiektu na mapie. Klikniecie na
jeden z zewnetrznych wierzchotkdw pozwala na zmiane ksztattu elementu (polilinie, elipsy ituki). W
zaleznosci od tego czy wybieramy jeden z srodkowych lub zewnetrznych mozemy rozciggna¢ dany
obiekt w kierunkach géra/dét, lewo/prawo lub rozciggnaé go w dowolny sposdb przeciggajgc wcishiety
klawisz myszki.

L, = H]

Rys. 4-4. Zaznaczenie obiektu w trybie edycji elementu

\‘I

- » Zaznaczenie elementu w trybie edycji powoduje automatyczne uaktywnienie odpowiednich przycisk dw z paska wtasnosci
oraz menu kontekstowego.
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Stawianie markera

Aby postawi¢ marker nalezy wcisng¢ lewy klawisz Ctrl i klikngé lewym przyciskiem myszy we wskazany
punkt mapy. Trzymajac caty czas wcisniety klawisz Ctr/, wskazywanie kolejnych punktéw schematu i
klikanie lewym przyciskiem myszy powoduje wstawianie kolejnych markeréw, ktére tgczone sa linia.
Innym sposobem na ustawianie markeréw na biezagcym schemacie jest wybranie z menu
kontekstowego pozycji4t’9 Wstaw marker (wierzchotek).

WU

/ Wstawianie markeréw mozliwe jest zaréwno, gdy biezacym trybem schematu jest Tryb eksploracji (tylko do odczytu), jak i
~ ud Tryb edycji elementu. W przypadku, gdy rysunek nie moze by¢ edytowany, wstawiane sg kolejne wierzchotki. Natomiast w

przypadku pracy w trybie edycyjnym, kolejne wierzchotki sg dodatkowo oznaczane numerami (poczagwszy od 0).

Wyréwnywanie markeréw do siatki

W celu wyrédwnania markeréw do siatki nalezy uwidocznic siatke, nastepnie zblizyé kursor myszki do
przeciecia dwdch linii siatki i wcisngé prawy Alt na klawiaturze. Spowoduje to wyréwnanie kursora
punktu przeciecia. Mozna dzieki temu narysowaé elementy, bedace réwnymi figurami
geometrycznymi.

Zlikwidowanie zaznaczenia markerow
Aby zlikwidowaé widocznos¢ markerdw wystarczy klikngé lewym przyciskiem myszy w dowolny punkt
schematu lub klikng¢ Escape.

Okno wspotrzednych
Po zaznaczeniu na schemacie okreslonego rodzaju elementu, okno wspoétrzednych zawiera liste

kolejnych wierzchotkdw w postaci par wspdtrzednych (Rys. 4-5). Wierzchotkite sg ponumerowane od
0.

Wspotrzedne n
| Polylinia |
bp X Y Longitude  Latitude Longitude Latitude

R 15.3189914| 51,6079846] 19,3189914| 51,8079846 E1919 8,37 N 5148 28,74

1 19,3187902 51,8078320 19,3187902 51,8078320 E1019 7,64 M 5148 28,20 |
2 19,3187526 51,8076778 19,3187526 51,8076778 E19197,51 M 5148 27,64 |
3 19,3189430 51,8075302 19,3189430 51,8075302 E1019 8,19 M 51482711 -

Dtugosé: 60,29 m.
Rys. 4-5. Lista wspdtrzednych markeréw w przypadku wybrania polilinii

\
\‘ ’, Odnalezienie pierwszego punktu elementu, czyli ustawienie sie wskaznika myszy bezposrednio nad wierzchotkiem 0

@
zaznaczonego elementu, odbywa sie poprzez wybranie przycisku™™ zmenukontekstowego dla danego elementu.

Wykorzystanie panelu wspétrzednych do ustalania doktadnego potozenia
wierzchotkow

Ustawienie rysowanego obiektu doktadnie w miejscu przeznaczenia przesuwajac go moze by¢ dosé
ucigzliwe. W przypadku, gdy znane sg wspotrzedne potozenia poszczegdlnych wierzchotkéw mozna do
tego celu wykorzysta¢okno z listg wspotrzednych. Aby przesungéwierzchotek o okreslonym numerze
w nowe miejsce, uzytkownik powinien:

o przejséw Tryb edycji elementu
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e zaznaczycelement, ktdrego wspdtrzedne majg byézmienione w takisposdb, zeby pojawity sie
numery kolejnych wierzchotkéw
e w oknie Wspotrzedne przejs¢ do wiersza zawierajgcego wspoétrzedne, ktére majg zostac

zmienione
e w zaleznosci od potrzeb zmieni¢ warto$é wspétrzednej Xlub Y (lub ich obu) bezposrednio w
tabelce okna Wspdtrzedne, badz wybraé przycisk z prawej strony wierszal"/, a nastepnie

dokonaé odpowiedniej modyfikacji w oknie edycyjnym wspoétrzednych (Rys. 4-6) —
wprowadzone zmiany zostang po zatwierdzeniu enterem uwidocznione narysunku

Wspétrzedne
WGS84

‘ | 51,30 79846|
WG584 - dziesietny
| 19,5189914)| | 51,307584

WGS84 - katowy

o OK 2 Anuluj

Rys. 4-6. Okno edycji wspotrzednych

Okno edycyjne wybranych wspotrzednych

Jak zostato opisane to wyzej, dla wybranej pary wspoétrzednych mozliwe jest otworzenie okna
edycyjnego (Rys. 4-6), w ktorym dokonane mogg zostac operacje edycyjne. Zmiana wspotrzednych nie
jest jedyng operacjg, ktéra dostepna jest dla wybranej pary wspétrzednych. Pozostate mozliwosd
dostepne sgz poziomu menu kontekstowego, wywotywanego w oknie edycyjnym wspotrzednej Xlub
Y poprzezklikniecie w nim prawym klawiszem myszki.

Zapamietywanie wartosci wspotrzednych w schowku

Wybranie z menu kontekstowego pozycji Zapamietaj w schowku, powoduje zapisanie w schowku
systemu Windows wartosci jednoczes$nie obu wspdtrzednych. Wywotanie nastepnie operaciji
wstawienia zawartosci schowkaw jakim$ edytorze tekstowym pokazuje wartos$ciobu wspotrzednych,
przedzielone srednikiem (np. 19,9115793;50,0213287). Istnieje mozliwo$¢ wklejenia wspotrzednych
do oknaedycjijesli znajdujg sie w odpowiednim formacie (nawias powyzej).

Konwersja wspétrzednych miedzy uktadami
Wybranie z menu kontekstowego pozycji Konwersja powoduje wyswietlenie okna edycyjnego, w
ktorym mozliwa jest konwersja wspotrzednych pomiedzyréznymiuktadami (Rys. 4-7).

Kenwersja wspdtrzednych s
WGs84 OEEEE||  sia07s%]| &
b =N
béds v 0,00 0,00

Rys. 4-7. Okno konwersji wspdtrzednych pomiedzy roznymi uktadami

Obok aktualnie wybranych wspétrzednych, z lewej strony okna znajduje sie nazwa biezgcego ukfadu
wspotrzednych. Na liscie w dolnej czesci okna znajduje sie lista uktadéw do jakich mozna dokonywaé
przeliczenia. Dwa przyciski w srodkowej czescipozwalajg na przeliczanie wspotrzednych:

e przycisk ¥ pozwalanaprzeliczanie wspétrzednych z uktadu podstawowego na uktad wybrany
z listy
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e przycisk & pozwala na przeliczanie wspdtrzednych z uktadu wybranego z listy na uktad
podstawowy

Przycisk «, znajdujacy sie obok wspoétrzednych z uktadu podstawowego, pozwala na zmiane
wspotrzednych zrédtowych elementu, czylimodyfikacje lokalizacjiwybranego elementu.

Zamiana wspétrzednych
Wybranie z menu kontekstowego pozycji Zamien wspétrzedne, powoduje zamiane wspdtrzednych Xi

Y.
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ROZDZIAL 5. POWIAZANIE OBIEKTOW MAPY CYFROWE] Z BAZA
DANYCH

Program fastGIS udostepnia uzytkownikom caty wachlarz operacji edycyjnych schematéw i map
cyfrowych. Opcje dostepne na poszczegdlnych paskach narzedziowych pozwalajg na wykonywanie
operacjina catym schemacie, jak rowniez dla wybranego elementu. Dodatkowo, cze$¢ opcjidostepna
jest z poziomu menu kontekstowego rozwijanego po kliknieciu prawym klawiszem myszki na
schemacie (Rys. 5-1). Zawiera ono opcje zwigzane ze schematem.

4[% Wstaw marker (wierzchotek)
Usun marker (wierzchotek)

Przypnij marker do elementu
Odepnij marker od elementu
Dociagnij kursor do markera

Dociagnij kursor do linii

PP

Centruj schemat

Pokaz dane adresowe

Wyznacz trase Google

Potacz elementy linia

Grupuj elementy

Rozgrupuj elementy

Skopiuj wspotrzedne do schowka

Rysuj na zaznaczonym elemencie

Uaktualni] pozycje wszystkich identyfikatorow
Wyrdznione elementy 4
Generator sieci - nanies obiekty na podstawie paszportéw
Generator sieci - naniet obiekty projektu

Generator sieci - nanies zasiegi anten

Raport wyrézniajacy - dostepnosd ustug

Rys. 5-1. Menu kontekstowe, ktére wyswietla sie w momencie kliknigcia prawym klawiszem myszki na schemacie

Jesdli klikniemy na jakim$ obiekcie to dodatkowo w menu pojawia sie mozliwosé rozwiniecia menu
kontekstowego zwigzanego z tym obiektem (Rys. 5-2).

Kabel optyczny: KO.TESTY.SK.TESTY.003 <-> P5.MS.004 [ |
Studnia: SK.TESTY.004 Schemat studni

Ay Wstaw marker (wierzcholek) Przerysuj obiekt na podstawie paszportéw

Usur marker (wierzchotek) Zaznacz markery elementu

Praypnij marker do elementu Skok do markera nr 0

Odepnij marker od elementu Usuf element

% Dociagnij kursor do markera o
Daciagnij kursor do linii Wasnosci
& Centruj schemat

Automatyczne pozycjonowanie identyfikatora

Pokat dane adresowe Reczne pozycjonowanie identyfikatora

Wyznacz trase Google
Paszport elementu

Polacz elementy linia Skasuj powigzanie

Grupuj elementy Zmicr typ elementu

Rozgrupuj elementy
Przenies na inng warstwe

Skopij wspétrzedne do schowka Skopiuj element

Rysuj na zaznaczonym elemencie P e

Uaktualnij poezycje wszystkich identyfikatorsw Przesufi pod spéd dangj warstwy

S — D Przesufi na wierzch dangj warstwy

U FW EEB S5 O x e EH

Generator sieci - nanie? obiekty na podstawie paszportéw ZazhacciS el ke pa sn e T

Generator sieci - nanies obiekty projektu Wataw wierzcholek na linii
Generator sieci - naniet zasiegi anten Podziel linie w punkeie
Raport wyrézniajacy - dostepnosé ushug Znajds punkt w zadanej odleglosci

Zapisz jako symbol wektorowy

Rys. 5-2. Operacje dostepne z menu kontekstowego dla wybranego obiektu
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Elementy powigzane zbaza danych

Wielka zaletg programu fastGIS jest mozliwo$¢ tworzenia map cyfrowych i schematéw, z poziomu
ktorych mozliwe bedzie potgczenie elementéw narysowanych na mapie z informacjami wczesniej
wprowadzonymido bazy danych.

\“Q’, Mapa moze prezentowac zaréwno te elementy, ktére nie s powigzane zzadnym rekordem w bazie danych, jak rowniez

takie, ktdre sg powigzane z odpowiednimwpisem w bazie.

Dla elementdéw bazodanowych istnieje mozliwos¢ przegladania danych z poziomu mapy w postaci:

e identyfikatora wstawianego bezposrednio naschemat podczas umieszczania nanimelementu
e krotkiej podpowiedzio podstawowych danych elementu, ktéra wyswietlanajest w momende
najechania wskaznikiem myszy nad element (Rys. 5-3)

i 19,3248640; 51,8063750 [0,00 m]

Studnia
SK.TES  Mumer SKTESTY.005
) Typ:
Wiasciciel: Jan Mowak
Adres: todz, Romanowska 55E
Lokalizacja:

2
AN
Rys. 5-3. Krotka podpowiedz wySwietlana dla elementu bazodanowego

e petnejinformacji wyswietlanej w postaci okna edycyjnego zdefiniowanego do edycji danych
elementu okreslonego typu —informacje tg mozna uzyskac przez:
o dwuklik na wybranym elemencie
o zaznaczenie elementuiwybranie przycisku z paska narzedziowego
o najechanie wskaznikiem myszy nad wybrany element schematu i wybranie z menu
kontekstowego zwigzanego z tym elementem pozycji Paszport elementu

Operacje na elementach powigzanych zbaza danych
W momencie, kiedy schematjest w trybie edycji elementu, mozliwe jest wykonanie réznych operaciji
edycyjnych zwigzanych z tym obiektem.

Odtqczenie elementu od bazy danych
Abywykonactg operacje, uzytkownik powinien zaznaczyé okreslony element na mapie, a nastepnie z

paskanarzedziowego wybraéprzycisk = Skasuj powigzanie.

Zmiana typu elementu
Aby zmienictyp elementu, jakiprzypisany jest okreslonemu obiektowina mapie, uzytkownik powinien
zaznaczy¢ okreslony element na mapie, a nastepnie z paska narzedziowego wybrac przycisk #1. W
oknie edycyjnym, ktére pojawia sie wéwczas na ekranie, uzytkownik musiwybraé docelowy — nowy —
typ elementu.

'\ s/

\\ - Opcjazmiany typu elementumoze by¢ przydatna w przypadku, gdy na schemat zaimportowane zostaty elementyz plikéw
zewnetrznych.

Operacje na identyfikatorach

Przy definiowaniu typow elementdéw umieszczanych naschemacie, dla elementéw zwigzanych z bazg
danych projektant okreslainformacje, ktore sg traktowane jako identyfikator narysowanego obiektui
umieszczane naschemacie. Miejsce wstawienia identyfikatora jest wyliczane na podstawie informacji
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o wspotrzednych, ale moze by¢ ono potem modyfikowane w taki sposéb, zeby schemat byt bardziej
przejrzysty.

Pozycjonowanie identyfikatora wybranego elementu

Aby recznie pozycjonowac identyfikator wybranego elementu w stosunku do miejsca jego
narysowania, uzytkownik powinien zaznaczy¢ w trybie edycjielementu dany identyfikator na mapie i
po prostu przeciggnac go w nowe miejsce.

Ponowne automatyczne pozycjonowanie identyfikatora jest mozliwe poprzez wybranie z paska
narzedziowego przycisku o lub wybranie z menu kontekstowego zwigzanego z tym elementem
pozycje i Automatyczne pozycjonowanie identyfikatora.

Pozycjonowanie wszystkich identyfikatorow

Uzytkownik ma réwniez mozliwos¢ wywotania operacji pozycjonowania i uaktualniania zawartosd
identyfikatorow wszystkich obiektéw mapy jednoczesnie. W tym celu z menu Edycja wybraé nalezy
pozycje Uaktualnij pozycje wszystkich identyfikatorow.

Odswiezenie tresci identyfikatoréw

W przypadku zmiany danych danego paszportu, tresé jego identyfikatora na mapie moze pozostac
nieaktualna. W takiej sytuacji nalezy wybra¢ z menu Edycja opcje Odswiez identyfikatory obiektéw.
Spowoduje ona, ze wszystkie identyfikatory na mapie zostang odswiezone.

Powigzanie elementu z bazg danych

Powigza¢ element z bazg danych mozna na dwa sposoby. Oprécz opisanego wyzej sposobu
narysowania elementu powigzanego z paszportem mozna powigzacz bazg elementy juz narysowane,
ale nie powigzane z baza.

W celu powigzania danego elementu z bazg danych nalezy najpierw okresli¢ jego typ, a nastepnie
wybraé z paska narzedzi opcje trybu edycji elementu oraz opcje powigzania elementu z paszportem
istniejgcym lub nowym. Nastepnie klikngé dwukrotnie na danym elemencie.Spowoduje to otworzenie
kartotekilub okna edycyjnego nowego obiektu.
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Informacje o wybranym elemencie

Okno informacji o wybranym elemencie

Dla aktualnie zaznaczonego elementu mapy mozliwe jest wyswietlenie podstawowych informacji na
jego temat. Aby uzyskac¢ dostep do informacji o wybranym elemencie w oddzielnym oknie, nalezy
wykonacjednaz ponizszych operacji:

e 7z paska narzedziowego elementu wybrac przycisk =
e najecha¢wskaznikiem myszy nad wybranyelement schematuiwybra¢z menu kontekstowego

zwigzanego z tym elementem pozycje'=' Informacje

Informacje o wybranym elemencie *

Schemat: Pokazowo | Lista wspolrzednych |

Warstwa nr 3: Studnie
Warstwa wzista do edydi 0 | 19.3204182” 51.8084124|

1| 19,3208168|| 51,8081106]

Typ elementu: Linia famana
Rodzaj elementu: Kanalizacia
Element powiazany z baza danych
Identyfikator elementu:

Mr: OK.LO.020

Diugosc:

Liczba wierzcholdw: 2

Diugos¢ linii famanej: 35,27 [deg]

L Zamkr

Rys. 5-4. Informacje o wybranym elemencie

Oknoz informacjami (Rys. 5-4) prezentujeinformacje o:

e nazwie schematu lub podkfadu, na ktédrym naniesiony jest element

® numerze warstwy

e typie elementu (liniatamana, symbolitd.)

e rodzajuelementu (typ paszportu)

e informacjach z bazy danych — jesli zaznaczony element jest powigzany z informacja
przechowywangw bazie, takimi jak identyfikator

e dtugosci

e liczbie wierzchotkéw oraz wspdtrzednych kolejnych punktéw wstawienia, w przypadku linii
tamanej podawanajest rdwniez dtugosc tej linii oraz informacja o tym, czy linia jest zamknieta
i wypetniona; w prawej czesci okna prezentowana jest lista wspotrzednych kolejnych
wierzchotkéw zaznaczonego elementu
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Wtasnos$ci wybranego elementu

Kazdy element naniesiony na mape lub schemat charakteryzujg cechy, ktére uzytkownik moze zmieni¢
w zaleznosci od tego jaki to jest element oraz jakie sg jego domysine wtasciwosci. Okno w ktérym
dokonujemy takich zmian nosi nazwe okna Wtasnosci. Przyktadowy opis w oknie wtasnosci elementu
naniesionego naschemat przedstawiony zostat naRys. 7-6.

[ Polylinia

Element | |dentyfikator | Atrybuty

v Widocznosd warstwy

Warstwa

5: Kable optyczne -
Warstwa wa detali
5 (Kable optyczne)

Opis

Kolor linii

Demysiny -
Kolor wypetnienia

Domysiny -

Grubose linii

Sty linii

Zamkniecie

Wypetnienie

=] Wiasnosci
Rys. 5-5. Wiasnosci linii naniesionej na mape cyfrowg

Na samej gérze znajduje sie pole wyboru Widocznos¢ warstwy pozwalajgce na wtaczenie lub
wytgczenie widocznosciwarstwy na ktérej znajduje sie dany element.

W zaleznosciod tego czy na mapie zaznaczony zostat konkretny obiekt, atakze od tego jakiego rodzaju
jestto element (linia, symbol, tekstitd.) rézna jestlista opcji dostepnych w danym momencie.

Okno wtasnosci zaznaczonego na mapie elementu, w ramach zaktadki Element prezentuje przede
wszystkim jego typ (polilinia). Jezeliw nawiasie obok typu napisane jest tylko do odczytu to oznaczato,
ze znajdujemy sie w trybie eksploracji i nie mozemy modyfikowac wtasciwosci danego elementu.
Ponizej wyswietlony jest numer warstwy, na ktérej umieszczony zostat wybrany element oraz jego
opis. W dolnej czesci okna prezentowane sginformacje charakterystyczne dla danego typu elementu
— w przypadku polilinii jest to np. informacja o kolorze linii i kolorze wypetnienia, grubosci, stylu oraz
zamknieciu i wypetnieniu. Polawyboru Zamkniecie i Wypetnienie maja trzy stany. Pierwszy stan czyli
puste pole wyboru oznacza, ze dana cechajest nieaktywna, drugistan, kiedy jest on zaznaczonyszarym
kolorem oznacza, ze tak cecha przyjmie wartos¢ domysing ustalong przez projektanta danego
elementuiprojektantasystemu, natomiast trzecistan czyli pole wyboru zaznaczony czarnym kolorem
oznacza warto$¢ dodang przez uzytkownika.

Druga zaktadka okna wtasnosci — Identyfikator (Rys. 5-6) — prezentuje kat obrotu identyfikatora oraz
zawieraznacznik widocznoscidanego identyfikatora na mapie.
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Wiasnosci n

[ Polylinia |

Element

Kat obrotu
1 -F2,00»
M
v KO.TESTY.SK.TESTY.003 =-» PS.MS.004

Zastosuj dla wszystkich

5] Wiasnogci
Rys. 5-6. [dentyfikator elementu zaznaczonego na mapie

Ponizej znajduje sie przycisk Zastosuj dla wszystkich, ktéry spowoduje, ze ustawienia widocznosd
identyfikatoréw zostang zastosowane, dla wszystkich obiektéw danego rodzaju (czyli np. dla
wszystkich swiattowoddw).

W zaleznosciod rodzaju zaznaczonego elementu istnieje rézna liczba parametréw dodatkowych, ktére
go charakteryzujg. Parametry te pobierane sg z ustawier domysinych juz podczas nanoszenia elementu
na schemat. Ustawienia domyslnie mogg by¢ rowniez edytowane dla wybranego obiektu w oknie
Witasnosci, ktére moze zosta¢ wigczone podczas pracy z map3.

W przypadku elementéw powigzanych z bazg danych dodatkowo mogag zosta¢ zdefiniowane
ustawieniadla identyfikatoraumieszczanego obok elementu:

e kat obrotuidentyfikatora
e ktéreinformacje z listy definiujgcej identyfikator wyswietlane sg na mapie

Zaktadka Atrybuty
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Wiasnosci

Polylinia

Element| Identyfikator Atrybuty |

5] Wiasnosci

Rys. 5-7. Atrybuty elementu
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ROZDZIAL 6. OPERACJE EDYCYJNE NA SCHEMATACH PROGRAMU
FASTGIS

Operacje na elementach liniowych

Potaczenie dwoéch linii wjeden obiekt
Aby potaczyédwie linie w jeden obiekt uzytkownik powinien wykonaé nastepujgce operacje:

e zaznaczy¢ pierwszalinie

e najechac¢kursorem myszy nad drugg linie, znajdujaca sie w poblizu pierwszego obiektu

e trzymajacwcisniety klawisz L klikngé myszka na drugg linie lub najechaékursorem myszkinad
drugalinie i zmenu kontekstowego zwigzanego ze schematem wybraé pozycje A Pofaczlinie,
a woweczas — o ile wszystkie wymagane warunki sg spetnione (obiekty sg liniami itp.) —
wskazane linie zostang potaczone w jeden element tymi koricami, ktére znajduja sie blize;j.
Nowy obiekt przyjmuje wtasnosci (np. kolor, czy grubos¢ linii) linii, ktéra zostata zaznaczona
jako pierwsza, przyjmuje on réwniez jej warstwe

Wstawienie nowego wierzchotka na wybranej linii
Aby wstawi¢ dodatkowy wierzchotek na wybranej linii uzytkownik powinien wykonaé kolejno
nastepujgcych czynnosci:

e zaznaczy¢ elementliniowy na schemacie

e przejs¢dotrybu edycjimarkeréw

e najechac¢wskaznikiem myszy nad miejsce linii, w ktérym ma zosta¢ wstawiony wierzchotek

e trzymajgcwecisnietg kombinacje klawiszy lewyShift ilewy Ctrl klikng¢ lewym przyciskiem myszy
w zgdany punkt lub wybrac opcje 13 Wstaw wierzchotek na linii z menu kontekstowego dla
danego obiektu

Dodawanie kolejnego wierzchotka do istniejgcej linii

Aby dodac kolejny wierzchotek na koncu wybranej linii uzytkownik powinien wykonaé jedng z
ponizszych operacji:

e zaznaczyc¢ okreslony element liniowy na schemacie

e przejsédotrybu edycjimarkeréw

e trzymajac wcisniety lewy klawisz Ctrl — klikng¢ Iewydm przyciskiem myszy w zgdany punkt
schematu lub wybraéz menu kontekstowego pozycje1 Wstaw marker (wierzchotek)

Podziat linii w istniejgcym znaczniku (markerze)
Aby podzieli¢ linie tamang na dwie niezalezne linie tamane (lezace na tej samej warstwie co pierwotna
linia) wistniejgcym wierzchotku, uzytkownik powinien wykonaé nastepujgce operacje:

e zaznaczy¢ linie na schemacie

e przejs¢dotrybu edycjimarkeréw

e nadjecha¢wskaznikiem myszy nad wierzchotek, w ktdrym ma nastgpi¢ podziat linii

e skorzystac ze skrotu klawiszowego Ctrl + X lub wybra¢ z menu kontekstowego opcje S
Podziel linie w punkcie

N Poniewaz program fastGIS pozwala réwniez na wstawie nie nowego wierzchotka w dowolnym miejscu polilinii, tow

potaczeniu z podziatem linii w wybranym wierzchotku pozwala uzytkownikowi na podziat linii tamanej na dwa oddzielne
obiekty w dowolnym jej miejscu.
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Usuniecie wierzchotka linii
Aby usungé wierzchotek linii, uzytkownik powinien wykonaé nastepujgce operacje:

e zaznaczyé linie na schemacie

e przejsédotrybu edycjimarkerdw

e najechac¢wskaznikiem myszy nad wierzchotek, ktéry mazosta¢ usuniety
e zmenukontekstowego wybraépozycje* Usun marker (wierzchotek)

Usuniecie elementu schematu
Aby usungé element naniesiony na mape uzytkownik wykonacjedng z ponizszych operacji:

e 7z paska wiasciwosciwybrac przycisk
e dlazaznaczonego elementu schematu skorzystaéze skrétu klawiszowego Del
e zmenukontekstowego zwigzanego z wybranym obiektem schematu® Usun element

Usuwajac element z mapy nalezy wybraé czy usuniety ma zostac tylko symbol graficzny czy rowniez
powigzany z nim paszport.

Usuwanie elementu n

Czy na pewno cheesz usungd zaznaczony element ?

Usuri wraz z paszportem Anuluj
Rys. 6-1. Usuwanie elementu

\\ ’1 Mozliwa jest odwrotna operacja tzn. usuniecie z mapy elementéw powigzanych z usuwanym paszportem. W tym celu nalezy
w parametrach systemu wigczyéopcje o nazwie PASS_DELETE_MAPA.

Przeniesienie elementu nainng warstwe
Aby przenies¢ element na inng warstwe, uzytkownik powinien zaznaczy¢é element na mapie, a
nastepnie z menu kontekstowego zwigzanego z wybranym obiektem schematu wybrac pozycje

Przenie$ nainng warstwe. Spowodujeto otworzenie okna (Rys. 6-2), w ktérym mozliwe jest wybranie
docelowejwarstwy, naktdrg przeniesiony mazosta¢ dany element.

Przeniesienie migdzy warstwami

Wybierz warstwe docelowa:

3: Studnie iV

& 0K ¥ Anuluj

Rys. 6-2. Wskazanie docelowej warstwy
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Skopiowanie elementu

Aby utworzy¢ duplikat wybranego elementu, ktéry automatycznie zostanie przesuniety o okreslony
wektor, uzytkownik powinien zaznaczyé element na mapie, a nastepnie z menu kontekstowego
zwigzanego z wybranym obiektem schematu wybra¢ pozycje Skopiuj element. Spowoduje to
otworzenie okna, w ktdrym nalezy poda¢ warto$é wektora przesuniecia, o ktdry zostanie przesuniety
duplikat w stosunku do obiektu oryginalnego.

Przesuniecie

Wprowadz wektor przesunieda:

| b ooooooalf| 0,0000000
& 0K 2 Anuluj

Rys. 6-3. Okno pozwalajgce na wprowadzenie parametrow przesuniecia elementu o wektor

Przesuniecie wierzchotka elementu
Aby przesung¢ wierzchotek dowolnego elementu liniowego naniesionego na mape, uzytkownik
powinien wykonackolejno nastepujgce operacje:

zaznaczy¢ element na mapie

e przejs¢dotrybu edycjimarkeréw

e najechac¢wskaznikiem myszy nad wierzchotek, ktéry mazostac przesuniety
trzymajacwecisniety lewy przycisk myszy przesungé wierzchotek w nowe miejsce

Przesuwanie calego elementu

Przesuniecie elementu przez wskazanie miejsca docelowego
Aby przesungé caty obiekt na schemacie w nowe miejsce, uzytkownik powinien wykonac nastepujgce
operacje:

e zaznaczy¢ element naschemacie w taki sposéb, zeby znajdowat sie obrys elementu
e przesungc¢elementw nowe miejsce trzymajacwcisniety przycisk myszy

Przesuniecie elementu przez okreslenie wektora przesuniecia

Aby przesung¢ wybrany element o okreslony wektor, uzytkownik powinien zaznaczy¢ element na
mapie, a nastepnie z menu kontekstowego zwigzanego z wybranym obiektem schematu wybrac
pozycje B Przesunelement, po czym w oknie edycyjnym wprowadzié¢ wektor przesuniecia, podobnie
jak miato to miejsce przy kopiowaniu elementu (Rys. 6-3).
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Centrowanie mapy we wskazanym punkcie
Aby ustawi¢ wskazany przez kursor myszy punkt mapy centralnie w oknie schematu, nalezy wykonac¢
jedngz ponizszych czynnosci:

e nacisngc klawisz C
oy
¢ zmenukontekstowego zwigzanego ze schematemnalezy wybraépozycje*= Centrujschemat

Dotykanie elementow

W przypadku, gdy kilka elementéw schematu znajduje sie blisko siebie (albo np. czesciowo jeden na
drugim), to zaznaczenie interesujgcego obiektu bezposrednio na mapie moze by¢ trudne. W takim
przypadku sg dwa sposoby wybraniainteresujgcego nas elementu:

e Po zaznaczeniu ktoregokolwiek elementu, z tych ktére znajdujg sie blisko siebie, naciskamy
klawisz N, wéwczas automatycznie zaznaczony zostanie kolejny obiekt ze znajdujgcych sie w
poblizu. Nastepnie wystarczy powtarzaé te operacje do momentu, w ktérym zaznaczony
zostanie wtasciwy element.

e Drugim sposobem jest wywotanie menu kontekstowego w poblizu grupy elementéw.
Spowoduje to umieszczenie w menu listy wszystkich elementéw, ktére znajduja sie w poblizu
punktu, w ktérym wywotane zostato menu kontekstowe (Rys. 6-4).

Kanalizacja: OK.M5.001 4
Swiattbowdd: KOMS.L1 <-> L3 4

v

1& Wstaw marker (wierzchotek)
Usun marker (wierzchotek)

Przypnij marker do elermentu
Odepnij marker od elementu
Dociagnij kursor do markera

Dociagnij kursor do linii

PP

Centruj schemat

Pokaz dane adresowe

Wyznacz trase Google

Polacz elementy linig
Grupuj elementy

Rozgrupuj elementy

Skopiuj wspébzedne do schowka

Rysuj na zaznaczonym elemencie
Wyrdznione elementy 4

Generator sieci - nanies obiekty na podstawie paszportéw
Generator sieci - nanies obiekty projektu
Generator sieci - nanies zasiggi anten

Raport wyrdzniajacy - dostepnose ushug
Rys. 6-4. Menu kontekstowe z listg elementéw znajdujgcych sie w poblizu

e Kursormyszy mozna doktadnie wycelowac przy pomocy strzatek na klawiaturze
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Dociaganie kursorado najblizszego wierzchotkanajblizszego elementu
Aby dociggna¢ kursor myszy do najblizszego wierzchotka najblizszego elementu, nalezy zblizy¢ sie
kursorem myszkido jednego z nich i wykonac¢jednaz ponizszych czynnosci:

e nacisngc¢ prawy klawisz Alt

e zmenukontekstowego zwigzanegoze schematem nalezy wybra¢ pozycjem Dociagnij kursor
do markera

Dociaganie kursora do najblizszego punktu najblizszej linii
Aby dociggnac kursor myszy do najblizszego punktu znajdujgcego sie na najblizej potozone;j linii, nalezy
wykonacjedngz ponizszych czynnosci:

e skorzysta¢z kombinacjiklawiszy Shift oraz prawy Alt

e zmenukontekstowego zwigzanegoze schematem nalezy wybraé pozycje o Dociagnij kursor
do linii

Przypinanie markerow do elementu

W celu przypiecia markera do elementu, czyli skojarzenia z markera z danym elementem weztowym,
nalezy na danym elemencie liniowym wejs¢ w tryb markerdw, a nastepnie przesungé marker na
element do ktérego chcemy go przypigc. Naitepnie otwieramy prawym klawiszem myszki menu

kontekstowe dla schematuiwybieramy opcje '@ Przypnij marker do elementu. Otworzy sie wéwczas
okno, w ktérym wybieramy obiekt, do ktérego przypigé chcemy marker. Po zatwierdzeniu, w
momencie przesuniecia na mapie danego obiektu, marker bedzie sie przesuwac razem z nim. Opcja

odwrotnado przypieciajest opcja ‘@ Odepnij marker do elementu.

Grupowanie elementow

W celu zgrupowania elementéw czyli potgczenia ich w jeden obiekt, nalezy wejs¢ w tryb edycji
schematu i zaznaczy¢ na schemacie odpowiedni obiekt, a nastepnie przytrzymujac wcisniety klawisz
Shift, zaznaczyédrugi. Nastepnie nalez_y1 klikngé prawym klawiszem myszkinajeden z nich i po otwarciu

menu kontekstowego, wybraé opcje@j Grupuj elementy. Program zapyta sie na czy zgrupowacdane
elementyiczy w przypadku, gdy znajdujg sie naréznych warstwach przeniesc¢je najedng warstwe. Po
zgrupowaniu dane elementy bedg na schemacie traktowane jako jeden tzn. bedg mity wspdlne
wtasnosci. Jezeli grupujemy elementy powigzane zréznymi paszportami, to oba zostang powigzane z
jednym znich. Jednakze po rozgrupowaniu, co mozna zrobi¢ wybierajac opcjeﬁ Rozgrupuj elementy
z menu kontekstowego, z powrotem zostang one powigzane z pierwotnymipaszportami. Grupowania
mozna dokonac dla grupy elementdw tylko raz. Nie mozna tworzyé grup z elementdw bedacych juz
grupami, ani dodawacédo nich nowych elementdéw.

Zmiana kolejnosci elementéw znajdujacych sie na tej samej warstwie
W celu przesuniecia na wierzch lub spdd elementu, ktéry przykrywa inne elementy na tej samej
warstwie, nalezy z menu kontekstowego dla danego obiektu wybra¢ opcje Przesun pod spod danej
warstwy/Przesun na wierzch danej warstwy.
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Dane adresowe

W celu uzyskania danych adresowych danego elementuznajdujgcego sie naschemacie, nalezy klikna¢
na nim prawym klawiszem myszki wybra¢ z menu kontekstowego opcje Pokaz dane adresowe.
Funkcjonalnos¢ ta wymaga posiadania licencji Google Maps API for business. Po wybraniu tej opcji, z
serwera Google zostang pobrane dane adresowe miejsca, w ktdrym dany element sie znajduje.

Wyznaczanie trasy Google

W celu wyznaczenia trasy Google pomiedzy punktami na mapie, nalezy narysowaé prostg linie
pomiedzy punktami, dla ktérych chcemy wyznaczyé¢ trase, a nastepnie klikngé na nig prawym
klawiszem myszki i z menu kontekstowego wybra¢ opcje Wyznacz trase Google. Spowoduje to
narysowanie pomiedzy nimitrasy w postaci linii komentarzowej.

Kopiowanie wspoétrzednych do schowka
W celu skopiowania wspoétrzednych danego punktu do schowka, nalezy w danym punkcie otworzyc
menu kontekstoweiwybrac opcje Skopiuj wspétrzedne do schowka.

Rysowanie nazaznaczonym elemencie

W celu narysowania elementu na markerach innego zaznaczonego elementu nalezy narysowac
pierwszy wierzchotek na tym elemencie, a nastepnie wybra¢z menu kontekstowego opcje Rysuj na
zaznaczonym elemencie. Spowoduje to naniesienie nowego elementu na markerach zaznaczonego
wczesniej naschemacie.*

Opcje rysowania na zaznaczonym elemencie mozna aktywowadtrwale poprzez zaznaczenia na pasku
narzedzi rysowaniaopcji © . Znajduje to zastosowanie np. w przypadku nanoszeniainfrastruktury na
podktady. W przypadku danych OSM mozna dodatkowo skorzysta¢ z mozliwosci pobrania danych
adresowych budynkéw (patrzrozdz. Mapy z zewnetrznych serwiséw jako mapy podktadowe).

*Opcja dziata tylkodla polilini.

Znajdowanie punktu w zadanej odlegtosci

W celu znalezienia punktu w zadanej odlegtosci od wskazanego przez uzytkownika punktu, nalezy
zaznaczy¢ dany element liniowy w punkcie poczagtkowym, a nastepnie wybraé¢z menu kontekstowego
dla danego obiektu opcje Znajdz punkt w zadanej odlegtosci. Spowoduje to otworzenie oknaw ktérym
wprowadzamy warto$¢ odlegtosci od wskazanego konca liniiw metrach. Po wprowadzeniu tej wartosd
na schemacie powinien zostac naniesiony symbol, ktéry wskaze odpowiednie miejsce (opcja dziataw
kierunku przeciwnym do poczatku linii czyli wierzchotka numer0).

Znajdz punk w zadanej odlegtosci n
Odleghosé od wskazanego korica linii. D
Miejsce uszkodzenia
< OK 2 Anuluj

Rys. 6-5. Okno edycyjne wprowadzania zadanej odlegtosci
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ROZDZIAL 7. BIBLIOTEKI SYMBOLI
Biblioteka symboli rastrowych

Symbole rastrowe definiuje sie w menu Edycja w pozycji Symbole rastrowe. Otwiera sie wéwczas
biblioteka symboli rastrowych, w ktérej mozna zdefiniowac¢ nowy symbol dla kazdego paszportu.

Y - O X
4 Antena ~
42 Budynek
A2 Dukt
A2 Dziaka

I Glowica kablowa
40 Grupa ghowic
A2 Kabel informatyczny
A2 Kabel koncentryczny
A2 Kabel miedziany
A2 Kanalizacia
..... i) Kanat
A2 Klient
A2 Komentarz
42 Kontener
42 Lokalizaga
A2 tacze radiowe
J2) Marker magnetyczny
A Maszt
-0 Mikrokanalizacja
-3 Mikroobudowa
A Mufa
{3 Obiekt CZM
..... I5) Obigkt p.poz.
I3 Patcheord

= T 8

Rys. 7-1. Biblioteka symboli rastrowych

W

W celu utworzenia nowego symbolu nalezy wybraé jeden z katalogdw, ktére zdefiniowane s3 dla
kazdego paszportuiklikngé¢ na nim prawym klawiszem myszki. Pojawisie wéwczas menu kontekstowe
z ktérego wybieramy opcje Nowy symbol. Otworzy sie wéwczas okno edycji symbolu. Sktada sie ono z
czesci, w ktérej wprowadzic¢ nalezy nazwe symbolu oraz okreslié rozmiar okna edycyjnego. Ponizej
znajduje sie pole w ktérym rysuje sie symbol. Powiekszenie widoku mozna wybraé w polu
Powiekszenie. W celu narysowania symbolu nalezy klikngé lewym klawiszem myszkina danym pikselu
w polu edycyjnym co spowoduje jego zaznaczenie. Mozna je tez zaznacza¢ grupowo przeciggajac
myszka po kliku pikselach naraz . Zaznaczone piksele mozna odznaczy¢ klikajagc na nich ponownie.
Podglad symbolu znajduje sie w prawym gérnym rogu okna. Na dole po le wej stronie znajduje sie pole
w ktérym znajduje sie numer ID danego symbolu w bazie danych.

65




fastGIS

% Edycja symbolu — m} >

v
o (22 =

X i

Rys. 7-2. Okno edycji symbolu rastrowego

Zapis narysowanego symbolu spowoduje pojawienie sie rozwijanego drzewa symboli obok folderu
symboli. Klikanie na znacznik obok spowoduje zamkniecie lub rozwiniecie tego drzewa. Klikniecie
prawym przyciskiem myszy na danym symbolu spowoduje rozwiniecie menu z opcjami takimi jak
Edytuj symbol, Duplikat symbolu — wprowadzi¢ nalezy jego nazwe i wybra¢ paszport oraz Duplikat
symboluw grupie — to samotylko, ze w danym katalogu. Usun symbol spowoduje usuniecie symbolu
rastrowego.

o - m] ®

-2 Przefacznica

-2 Przefacznica ghéwna

-5 Przefacznica poéredniczaca
A Przyhacze

v {3 Studnia

Y-

: 3) 5z Edytuj symbal
-0 Szaf; Duplikat symbolu
L3 Tund Duplikat symbolu w grupie

Usun symbol

A0 wieza
H5) Zasobnik

= Fhemn reicd i

Rys. 7-3. Symbol rastrowy znajdujacy sie w folderze paszportu
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s W kazdej chwilimozna usunaé symbol z listy. Wystarczy wskaza¢ go wskaznikiem myszy z okna symboli (Rys. 7-3) i wybrac z
‘Q’ menu kontekstowego opcje Usun symbol. Nalezy jednak pamietac, ze po usunieciu symbolu wektorowego z biblioteki,
zniknie on réwniez z catego schematu.

Biblioteka symboli wektorowych

Program fastGIS pozwala na nanoszenie na mape obiektéw w postaci wektorowych symboli
graficznych. Sg one zapisywane w bibliotekach zwigzanych z dang mapg (Rys. 7-4). W celu otworzenia
biblioteki symboliwybra¢ nalezy okno Biblioteki.

Biblioteki n

L)

SzafaCu ,T‘ Grizzdo
Rys. 7-4. Okno przedstawiajace zawarto$¢ biblioteki symboli wektorowych

L4

Tworzenie symbolu wektorowego

Program fastGIS pozwala uzytkownikowi na utworzenie wtasnego symbolu wektorowego. Wystarczy
go narysowac, wykorzystujgcstandardowe metody edycyjne, jakie oferuje program fastGIS (moznaw
tym celu skorzystac z siatki, do ktorej mozna docigga¢ markery elementéw), zgrupowac wszystkie
elementy, ktére majg wchodzi¢ w sktad symbolu przy pomocy opcji Grupuj elementy z menu
kontekstowego, a nastepnie zapisaé¢jego definicje, poprzez wybranie z paska narzedziowego przycisku
(& Zapisz wybrane elementy jako symbol wektorowy dla narysowanej grupy elementéw. Program
zapyta sie uzytkownika czy chce wskazaé punkt zaczepienia. Punkt zaczepienia jest punktem wg
ktdrego symbol zostanie potem narysowany na mapie. Jezeli uzytkownik zrezygnuje z wskazania
punktu zaczepienia program obliczy go w srodku symbolu.
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Potwierd?

® Czy cheesz wskazac punkt zaczepienia?

Rys. 7-5. Pytanie o wskazanie punktu zaczepienia

Przy zapisywaniu symbolu podaé nalezy jego nazwe oraz wybrac biblioteke, w ktérej ma on zostaé
zapisany (Rys. 7-6). Symbol bedzie mozna nastepnie znalez¢ w zaktadce Symbole w oknie edycyjnym
Biblioteki.

= Zapisz symbol = O >
W bibliotece: SymboleWGs ~
Nazwa symbolu: |N0wy symbal ~

& 0K 2 Anuluj

Rys. 7-6. Okno pozwalajace na wprowadzenie nazwy i biblioteki nowego symbolu

Aby umiesci¢ symbol wektorowy na schemacie wystarczy przeciggnac¢ go z bibliotekina wybrany obszar
schematu.

menu kontekstowego opcje Usuni symbol. Nalezy jednak pamietaé, ze po usunieciu symbolu wektorowegoz biblioteki,

. /’ W kazdej chwilimozna usungé symbol z listy. Wystarczy wskazaé go wskaznikiem myszy z okna symboli (Rys. 7-4) i wybrac z
~
; zniknie on réwniez z catego schematu.

Operacje edycyjne zwigzane z bibliotekami symboli wektorowych
Okno bibliotek symboli wektorowych zawiera, oprdcz zaktadki Symbole, drugg zaktadke — Dotaczone
biblioteki (Rys. 7-7). Znajduje sie tutaj lista bibliotek zdefiniowanych w danej bazie danych.

68




fastGIS

Biblioteki n

Symbole Dofgczone biblioteki

Dostepne biblioteki symbali

ELE

SchematBudynku
SchematBudynku_05_10_2016_16_42_24
Symbole

SymboleDGN

SymboleWss

TEL

Rys. 7-7. Lista dotgczonych do schematu bibliotek symboli wektorowych

Tworzenie nowej biblioteki symboli
Aby utworzyénowa biblioteke symboli nalezy na pasku narzedziokna bibliotek wybra¢ przycisk ==

Dodatkowe opcje zwigzane z bibliotekami symboli wektorowych s3 mozliwe do wywotania po
kliknieciu prawym przyciskiem myszki w polu zaktadki Dotgczone biblioteki (Rys. 7-8). Aby usungé
biblioteke symboli wektorowych o okreslonej nazwie, nalezy zaznaczy¢ jg na liscie bibliotek, a
nastepnie zmenu kontekstowego zwigzanego z listg wybraé pozycje Usun biblioteke symboli.

Biblioteki n

Symbole  Dofaczone biblioteki

Dostepne biblioteki symboli
P

ELE Zmier nazwe
SchematBudynku

SchematBudynku Mowa biblioteka symboli
Symbole o )
SymboleDGM Usun biblioteke symboli

Importuj biblioteke symbeli
Eksportuj biblioteke symboli

Rys. 7-8. Opcje dostepne w menu kontekstowym bibliotek symboli
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Moznatez zmieni¢ nazwe ktdrejs bibliotekipo wcze $niejszym zaznaczeniu jej naliscie.

Eksport i import biblioteki symboli

W celu importowania lub eksportowania biblioteki symboli w postaci pliku GPS nalezy zaznaczy¢
odpowiednigbiblioteke na liscie i wybra¢ opcje Importuj biblioteke symboli lub Eksportuj biblioteke
symboli.
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ROZDZIAL 8. WYSZUKIWANIE ELEMENTOW I INNE OPERACJE
Opcje wyszukiwania elementow na schemacie

Wyszukiwanie punktu o okreslonych wspdtrzednych

Aby wyszukaé punkt schematu o okreslonych wspétrzednych nalezy wybrac z paska narzedziowego
przycisk -+ W oknie, ktore wowczas pojawisie na ekranie (Rys. 8-1), uzytkownik podaje wspétrzedne
wyszukiwanego punktu.

Wprowadz wspétrzedne

WG534

19, 3157500 51,8072556
WGE584 - dziesietny
| 19,3157800 | 51,8072556 |

WGS84 - katowy

+ 0K 2 Anulug

Rys. 8-1. Wprowadzanie wspétrzednych

Wyszukiwanie pierwszego markera zaznaczonego elementu
Aby przeskoczy¢ do pierwszego markera okreslonego elementu uzytkownik powinien wykonaé jedng
z ponizszych operacji:

e zaznaczyc okreslony obiekt namapie, a nastepnie z paska narzedziowego wybrac przycisk-EiEJ
e z menu kontekstowego zwigzanego z wybranym obiektem wybraé pozycje Skok do markera
nr0

Po wykonaniu ktdrejs z powyzszych operacji wskaznik myszy automatycznie przenoszony jest nad
pierwszy wierzchotek (oznaczony jako zerowy).

Wyszukiwanie na mapie elementu okreslonego typu

Aby wyszuka¢ na mapie element okreslonego typu nalezy wybrac z paska narzedzi na gorze przycisk
8 lub wybraé na klawiaturze skrét Ctrl + F. Otwiera sie wtedy okno, w ktérym wprowadzamy szukany
tekst, aw sekcji Rodzaj szukania wybra¢ musimy jakiego typu obiektu szukamy na mapie. Moze to by¢
tekst na mapie, adres OSM, adres Google lub nazwa paszportu. W przypadku tekstu na mapie
wprowadzamy go (catg lub fragment) w polu Szukany tekst. Nastepnie wybra¢ mozemy opde
wyszukiwania takie jak schemat, podktady lub wszystko; wyszukiwanie tylko elementéw warstw
widocznych, rozréznianie wielkos$ciliter oraz wyszukiwanie na wybranych warstwach. W tym ostatnim
przypadku w sekcji Wybrane warstwy pojawisie nam lista warstw na jakich zdefiniowane sg jakies$
elementy. Mozemy zaznaczyéje grupowo klikajac na zaznaczone pole wyboru lub odznaczy¢ grupowo
wybierajgc puste. Po za tym mozemy je wybrac z listy ponizej. W celu rozpoczecia wyszukiwania
klikamy przycisk Znajdz. Wéwczas sekcji Wynik wyszukiwania pojawig sie obiekty pasujgce do opisu
oraz informacje takie jak typ elementu, jego opis, tekst oraz warstwa na jakiej sie znajduja.
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Szukaj n

Szukany tekst:
#a Znajcz

Rodzaj szukania:

(® Tekst () Adres OSM () Adres Google () Paszport
g P

Zakres danych: Wybrane warstwy:

(®) Schemat [ Przeszukaj tylke wybrane warstwy

() Podidady |

() Wiszystko

[ Tylko elementy widocznych warstw

[[] Rozréznianie wielkoéci liter

Wynik szukania:

Typ elementu Opis elementu Tekst Warstwa

Brak danych do wyswietlenia

B8 Szukal

Rys. 8-2. Okno wyszukiwania obiektow na schemacie

W przypadku adresu OSM lub Google nalezy w polu Szukany tekst wprowadzi¢ adres w formacie
[nazwa ulicy, nazwa miasta] lub [nazwa ulicy numer, nazwa miasta] (Rys. 8-3). Opcje wyszukiwania
OSMi Google dziatajg tylko na mapach w uktadzie WGS84.

Szukaj n

Szukany tekst:
‘ romanowska tadi

&8 Znajdz

Rodzaj szukania:

() Tekst (®) Adres OSM () Adres Google () Paszport

#8 Szukaj

Rys. 8-3. Wyszukiwanie adresu OSM

72




fastGIS

\
~ /
‘Q’ Korzystanie z serwisu Google Maps wymaga licencji Google Maps API for Business.

Ostatni rodzaj szukania to poszukiwanie paszportu. W tym przypadku wprowadzamy nazwe
poszukiwanego obiektu.

Szukej [ = |
Szukany tekst:
‘romanowska tadi &8 Znajdz

Rodzaj szukania:
() Tekst () Adres OSM (0 Adres Google (®) Paszport

Typ paszportu Atrybut Wartosé

Brak danych do wySwietlenia

#R Szukaj

Rys. 8-4. Wyszukiwanie paszportu

Jezelinaschemacie znajduje sie kilka elementéw powigzanych z tym samym paszportem, to pojawisie
okno wyboru wtasciwego elementu w zaleznosciod wspétrzednych.

&y Wybierz element. X
Typ elementu X Y
Linia 19,3223306 51,8069305
Polilinia 19,3226901 51,8072913
Linia 19,3230012 51,80638
o OK 2 Anuluj

Rys. 8-5. Wybér elementu
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Wyszukanie zaczytanego podktadu
Jeslinaschemat zaimportowany zostat podktad to mozna go odnalezé zaznaczajgc go w oknie Widokéw
i wybierajgcprzycisk &,

Wyszukanie zaczytanego skanu
Jedli na schemat zaimportowany zostat skanto mozna go odnalez¢ zaznaczajgcgo w oknie Widokdw i
wybierajacprzycisk .

Wyszukiwanie skrajnych elementéw schematu
W menu Edycja w pozycji Funkcje specjalne znajdujg sie opcje pozwalajgce na wyszukiwanie skrajnych
elementow schematu:

e pozycja Znajdz skrajny lewy element schematu powoduje przeniesienie kursora myszy do
elementu naniesionego jako skrajnego z lewej czescischematu

e pozycja Znajdz skrajny prawy element schematu powoduje przeniesienie kursora myszy do
elementu naniesionego jako skrajnego z prawej czescischematu

e pozycja Znajdz skrajny gérny element schematu powoduje przeniesienie kursora myszy do
elementu naniesionego jako skrajnego z gérnej czescischematu

e pozycja Znajdz skrajny dolny element schematu powoduje przeniesienie kursora myszy do
elementu naniesionego jako skrajnego z dolnej czescischematu

e pozycjaPokaz wszystkie elementy powodujetakie ustawienie skalischematu, ze wyswietlane
sg jednoczesnie wszystkie elementy schematu

Powyzisze operacje mogg petni¢ funkcje sprawdzajgce poprawnosé naniesienia elementédw na
schemat, na przyktad czy sg one narysowane w sposdb spdjny, czy zaden z elementdw nie zostat
naniesiony w duzej odlegtosciod gtéwnej mapy.

Innym sposobem na wywotanie funkcjispecjalnych jest klikniecie na przycisk “=' ™ na pasku narzedzi.

Optymalizacja
Opcja Optymalizacja dostepna w menu Funkcje specjalne stuzy do usuniecia z mapy duplikatow
obiektéw oraz usuniecia obiektdw nie powigzanych z bazg danych. Na schemacie pozostawiony
zostanie ten element, ktéry zostat utworzony przez uzytkownika najpdzniej. Pozostate zostang
potraktowane jako duplikaty. Oprécz tego polilinie, ktére sktadajg sie z tylko dwdéch markeréw
zamieniane sg w linie.
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Pokazanie usunietych elementéow
W celu wyswietlenia na schemacie elementéw usunietych z mapy nalezy w menu Funkcje specjalne
wybraé opcje Pokaz usuniete elementy.

9 Przywracanieu..  — O x

Rys. 8-6. Okno przywracania usunigtych elementow

Nastepnie w oknie przywracania usunietych elementéw mozemy wybrac¢ opcje Uwzglednij przedziat
czasowy jesli chcemy zeby pokazane zostaty tylko elementy, ktére usuniete zostaty w wybranym
przedziale czasowym. Wéwczas w polach Od i Do, a wybieramy date i godzine. Usuniete elementy
pokazane sgtylko do odczytu.

Usuniete elementymozna przywrdéci¢ wyrdzniajgc jeiwybierajgcna paskunarzedzioperacji blokowych
opcje Przywrd¢€ usuniete.

W celu powrotu do schematu z elementami edytowalnymi nalezy w menu Funkcje specjalne wybra¢
opcje Nie pokazuj usunietych elementéw.

Pozostale operacje dostepne z poziomu schematu

Pomiar dtugosci linii

Pomiar dfugosci linii moze dotyczyé zaréwno wybranego na mapie elementu liniowego, jak rdwniez
linii wskazanej przez kolejne markery. Zaréwno w jednym, jak i w drugim przypadku na pasku
narzedziowym dostepny jest przycisk &, ktérego wybranie powoduje wyswietlenie komunikatu o
dtugoscizaznaczonej linii (Rys. 8-7).

Informacja

@ kaczna diugosd zaznaczonej tamanej: 60,25 m.

Rys. 8-7. Wynik pomiaru dtugosci linii

Pomiar pola powierzchni ograniczonej linig

Pomiar pola powierzchni moze dotyczy¢ zaréwno wybranego elementu liniowego o liczbie
wierzchotkow wiekszej niz dwa, jak réwniez obszaru ograniczonego przez nie mniej niz trzy kolejne
markery. Zaréwno w jednym, jak i w drugim przypadku w pasku narzedziowym dostepny jest przycisk
& wybranie ktérego powoduje wyswietlenie komunikatu o polu powierzchni ograniczonego przez
zaznaczona linie. Opcja ta nie jest dostepna na mapie w uktadzie wspdtrzednych WGS84.
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Informacja

Pole obszaru ograniczonego famana domkniets opisang 4
wierzchotkami: 456,43 m2.

Rys. 8-8. Wynik pomiaru pola powierzchni

Odswiezenie mapy
Aby na biezgca mape zaczyta¢ zmiany wprowadzone na warstwach edytowanych przez innych
uzytkownikéw, uzytkownik powinien na pasku narzedzirysowania wybrac przycisk =
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ROZDZIAL 9. OPERACJE BLOKOWE DOSTEPNE NA SCHEMACIE

Mapa w programie fastGIS dostarcza zestawu operacji edycyjnych, ktére wykonywane mogg by¢
jednoczesnie nakilku wybranych elementach, tworzgcych blok.

Grupowanie elementow w blok (zaznaczanie elementow)

Aby dostepne byty operacje wykonywane nablokach, konieczne jest zgrupowanie jednego lub wiecej
elementow w blok (grupe elementdw). Istnieje kilka metod pozwalajgcych na tworzenie bloku
elementow, ktére opisane zostang ponizej.

Dodanie pojedynczego obiektu do bloku
Aby dodac pojedynczy element do bloku (grupy), nalezy wykonacjedngz ponizszych czynnosci:

e Zaznaczyc¢ okreslony obiekt na mapie, a nastepnie z paska narzedziwybrac przycisk !

e Najechaékursorem myszkinad dany elementiklikngé klawiszZ

e Klikng¢ prawym klawiszem myszki na schemacie w poblizu danego elementu i trzymajac go
przeciggnaé pole zaznaczenia na dany element

Dodanie do bloku obiektéw znajdujacych sie w wybranym obszarze
Ponizej opisane zostaty r6zne sposoby wyrdzniania obiektéw biezgcejmapy:

e Aby wyrdzni¢ na mapie elementy, nalezy klikng¢ prawym klawiszem myszki na schemacie w
ich poblizui trzymajac go przeciggnac pole zaznaczenia tak zeby je zaznaczy¢

e Aby wyrézni¢ na mapie elementy, ktdre ograniczone sg wybranym elementem liniowym,
nalezy zaznaczy¢ obiekt liniowy o liczbie wierzchotkéw wiekszej nizdwa, a nastepnie wybracéz
paska narzedzi wyrdzniania opcje wyrdzniania elementéw zawierajgcych sie w obrysie ‘f‘ﬁ.

e Aby wyrézni¢ obiekty znajdujace sie wewnatrz okregu, nalezy zdefiniowaé srodek okregy,
poprzez wybranie elementu na mapie lub zaznaczy¢ przynajmniej jeden marker. Naste pnie
wybraé nalezy z paska narzedzi opcje wyrdzniania wszystkiego we wskazanej odlegtosci od
markeréw ®. Spowoduje to otworzenie okna, w ktdrym okreslony musizostaé promier okregu
(Rys.9-1).

Wprowadz

promieri okregu [m]:

@ 1,0000000

& Ok Anuluj

Rys. 9-1. Okno promienia okregu

Wyréznione zostang wszystkie obiekty, ktére choéby czesSciowo z znajdujg sie we wnetrzu
zdefiniowanego okregu (Rys. 9-2).
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Rys. 9-2. Wyr6znione elementy z wnetrza okregu o zadanym promieniu

e Aby wyrdzni¢ wszystkie elementy znajdujgce sie na biezgcej mapie, nalezy wybraé paska
narzedziowego przycisk M

e Aby spowodowaé inwersje zaznaczenia, czyli zamiane elementéw wyrdznionych na
niewyréznione iodwrotnie, nalezy wybraéz paska narzedziowego przyciskl¥]

e Aby wyrdzni¢ wszystkie obiekty, ktdore zostaty automatycznie wygenerowane lub
zaimportowane namape, nalezy wybra¢z paska narzedziowego przycisk =

Wyréznianie obiektéw wg kryteriow ztoZonych
Program fastGIS pozwala na wyrdznienie obiektéw wg bardziej skomplikowanych kryteriéw.
Wywotanie takiej opcjiodbywa sie poprzez wybranie z paska narzedziowego przycisku 5 (Rys. 9-3).

£ Elementy do zaznaczenia na schemacie = O x
[ warstwy L A Typy elementéw (=l [T]Baza danych:
0 (Dziatka) ~ Antena ~
1 (Budynek) Budynek
2 {Lokalizacja) Drut jezdny
3 (Kanalizacja) Dziatka
7 (Swiattowody) Glowica kablowa
15 (Studnia) Grupa ghowic
16 (Wieza) Kabel informatyczny
17 (Maszt) Kabel koncentryczny [(Edytowalnose warstw:
18 (Kontener) Kabel miedziany
20 (Shup) Kanalizacja
21 (50P) Klient
38 (Komentarz) Komora (SC)
Komora zaworowa (SC)
Kontener
Konwerter (ST)
Licznik (ST)
Linia sygnalizacyjno-alarmowa [(JRodzaj elementdw:
Lokalizacja
tacze radiowe
taczenie drutu jezdnego
kacznik sekeyiny trakeji
Marker magnetyczny
Maszt
Mikrokanalizacja
Mikroobudowa v

Rys. 9-3. Okno wyszukiwania wybranych elementéw na schemacie

Tworzenie warunkdw, wg ktérych zaznaczane bedg obiekty na biezgcej mapie, odbywa sie poprzez:
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e Okreslenie warstw, z ktérych elementy majgzosta¢ zaznaczone (sekcja Warstwy)
e Wskazanie typu elementdw, ktére majg zostac wyrdznione (sekcja Typy elementdéw)

e Wybranie obiektéw pod wzgledem powigzaniaich lub nie z paszportamiprzechowywanymiw
bazie danych (sekcja Bazadanych)

e Wybranie czy wyszukiwane majg by¢elementynawarstwach dla ktérych dany uzytkownik ma
uprawnienia do edycji czy te dla ktérych uzytkownik takich uprawnien nie ma (sekca
Edytowalno$éwarstw)

e Wskazanie rodzaju elementéw, ktére majg zostac wyrdznione (sekcja Rodzaj elementdéw)

Dane kryterium moze by¢ aktywne lub nieaktywne po zaznaczeniu odpowiedniego pola wyboru obok
jego nazwy. Przyciski (85 ; (8 oznaczajg odpowiednio zaznacz lub odznacz wszystko.

Opuszczenie trybu zaznaczania
Aby opusci¢ tryb wyrdzniania i powrdéci¢ do widoku standardowego mapy, nalezy wykonaéjedng z
ponizszych operacji:

e zpaska narzedziowego wybraé przycisk[]
e zmenukontekstowego Wyrdznione elementy wybrac pozycje Bezwyrdznienia

Operacje dostepne dla blokow
Ponizsze operacje sgdostepne jedynie wowczas, gdy na biezgcej mapie wyrdzniony zostat jakikolwiek
blok obiektéw i mapa jest w trybie edycjielementéw.

Przesuwanie bloku
Aby przesungé zaznaczony blok o okreslony wektor, uzytkownik powinien wykona¢ nastepujgce
operacje:

e z menu operacji blokowych ktdre znajduje sie na pasku narzedzi wyrdzniania wybrac pozycje
Przesun zaznaczone
e w oknie edycyjnym (Rys. 9-4) podaé wektor przesuniecia

Przesuniecie

Wprowadz wektor przesunieda:

0,0000000 0,0000000
o OK 2 Anuluj

Rys. 9-4. Okno przesunigcia
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Duplikowanie bloku
Aby skopiowac zaznaczony blok i przesungc go o wskazany wektor, uzytkownik powinien wykonac
nastepujace operacje:

e zmenuoperacjiblokowych wybraé pozycje Skopiujzaznaczone
e w oknie edycyjnym (Rys. 9-5) podaé¢ warstwe docelowg, na jakg skopiowany zostanie duplikat
w stosunku do oryginalnego bloku

Kopiuj elementy na warstwe

Wybierz warstwe docelowa:

1 Dzialki HEYS

& OK # Anuluj

Rys. 9-5. Okno kopiowania bloku

Przeniesienie bloku na wybrang warstwe
Aby przenie$é zaznaczony blok na wybrang warstwe uzytkownik powinien wykonaé nastepujgce
operacje:

e zmenuoperacjiblokowych wybraépozycje Przenie$ nawarstwe
e w oknie edycyjnym (Rys. 9-6) okresli¢ warstwe, naktorg przeniesiony zostanie blok

Przeniesienie miedzy warstwami

Wybierz warstwe docelowa:

o OK 2 Anuluj

Rys. 9-6. Okno przenoszenia bloku miedzy warstwami

Przeniesienie wyrdznionych elementéw na warstwy wg szablonu
Aby przenies$¢ wyrdznione elementy na warstwy zdefiniowane w szablonie nalezy z menu operagciji
blokowych wybraé pozycje Przenie$ wyréznione nawarstwy wg szablonu.

Przywrocenie domys$lnych atrybutéw graficznych dla wyréznionych elementéw

W celu przywrdécenia atrybutéw graficznych elementéw zdefiniowanych w szablonie (lub domysinych
atrybutéw przypadku braku szablonu) nalezy dla wyrdznionego bloku z menu operacji blokowych
wybraé pozycje Przywré¢ domysine atrybuty graficzne dla zaznaczonych.

Usuwanie bloku
Aby usungé zaznaczony blok, uzytkownik powinien z menu operacji blokowych wybraé pozycje Usur
zaznaczone.

Raport z zaznaczonych elementéow
Aby wyswietli¢ liste elementdw, ktére znajdujg sie w zaznaczonym bloku uzytkownik powinien z menu
operacjiblokowych wybraé pozycje Raport z zaznaczenia.
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Lista elementdw n
= ]
Wykaz zaznaczonych

elementéw schematu
Maszt (1)
EL-Maszt, Zielony Roman
bel koncentryczny (1)
! KK.LO.1

-[E Shup (1)

-[# Kabel miedziany (1)

- [# kacze radiowe (1)

- Lokalizacia (13)

-[# Urzadzenie (1)

- Mufa (2)

- Rura (15)

-[E Swiathowdd (11)

- [# Mikrokanalizacia (1)
-[# Kanalizacja (7)

-[# Studnia (9)

- [# Budynek (5)

£ >

Rys. 9-7. Raport z zaznaczenia

Lista wyréznionych elementédw (Rys. 9-7) zawiera — podzielone na rodzaje obiektéw — drzewo
elementow, ktdre znajdujg sie w bloku. Dla wybranego ze listy elementu uzytkownik moze:

e wyszukad obiekt na schemacie i tak spozycjonowaé mape, aby wskaznik myszy go wskazywat
— operacje tg wykonuje sie poprzez wybranie przycisku &3 lub dwuklik myszg na wybranej
pozycjilisty (jesttoinna metodawyszukiwania obiektdw na mapie)

e otworzyé formularz edycyjny (zdefiniowany do edycji danych obiektu okreslonego typu)
zawierajacy petng informacje o wybranym elemencie — operacje tg wykonuje sie poprzez
wybranie przycisku )

e zapisad liste do pliku tekstowego — operacje te wykonuje sie poprzez wybranie przycisku®®

Grupowe zaznaczanie elementéw
W celu grupowego zaznaczenia kilku obiektéw nalezy je wyrdzni¢ na schemacie i w menu operaciji
blokowych wybra¢opcje Zaznacz wyréznione elementy.

Zmiana typu elementéw punktowych

W celu zmiany typu elementéw punktowych na symbol wektorowy lub rastrowy nalezy wyrdzni¢
odpowiednie elementy naschemacie iz menu operacji blokowych wybrac¢ opcje Zmien typ elementéw
punktowych..., a nastepnie wybra¢ odpowiednisymbol.
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Bloki elementéw

W celu zablokowania wybranej grupy elementéw do edycji nalezy utworzy¢ na mapie blok wyrdznienia
i otworzy¢ okno Bloki elementéw (Rys. 9-8). W celu stworzenia nowej listy wybieramy przycisk 2.
Zmienié¢ nazwe bloku mozemy wybierajac opcje™' . W celu dodania grupy elementéw do wybranego
bloku wybieramy przycisk 2. W celu usuniecia z bloku wyréznionych na mapie elementéw klikamy na
@, a wybierajac przycisk & kasujemy blok elementéw. Przy pomocy przycisku @ usuwamy z bloku
pojedynczy element. Przyciskll powoduje wyrdznienie naschemacie elementéw z danej listy.

Bloki elementow n
22 00|

| ] [C =
Lista elementéw tylko do
lczytu

v ¥ Nowa lista {Administrator) [0]
‘.- Studnia; SK.M3.001
L Studnia; SK.M5.002
- Kanalizacja; OK.MS3.001, 7,0
- Kanalizacja; OK.MS3.002, 21,
Kanalizacja; OK.M5.003, 22,
wiathowdd; KO,MS,5K.MS.0
i Swigthowdd; KO,MS.PS.MS.0

£ >
Zaznaczony blok: Nowa lista (Administr

Rys. 9-8. Okno blokow

Operacje dla wyrdéznionych elementow

Dla wyrdznionych elementow mozliwe sg do wykonaniaw menu kontekstowym Wyréznione elementy
rézne operacje:

e Operacja grupowa —zmien region wyréznionych —zmiana regionu wyrdéznionych elementéw.
Po wyrdznieniu obiektéw na mapie wybraé nalezy odpowiedni region z listy dostepnych
regionéw.

e Operacja grupowa — zmien wartosci cechy wyrdznionych — po wyrdznieniu obiektéw wybrac
nalezy odpowiednig ceche. W polu Dla znajduje sie lista paszportéw dla ktérych mozna dang
ceche zmieni¢, nastepnie w polu tekstowym Wartos¢ wprowadzi¢ nalezy odpowiednig wartos¢
dla danej cechy.

82



fastGIS

& Wartoéc cechy — m} *
Dang
Cecha: |Nrinwentarzowy b

Dla: studnia

Wartosc: |

Rys. 9-9. Okno warto$ci cechy

Operacja grupowa — odznacz znacznik dzierzawy wyréznionych — po wyrdznieniu obiektéw i
wybraniu tej opcji pole wyboru dzierzawy wyrdznionych obiektéw powinno zostaé
odznaczone.

Operacja grupowa — ustaw znacznik dzierzawy wyréznionych — po wyrdznieniu obiektow i
wybraniu tej opcji znacznik dzierzawy wyréznionych obiektéw powinien zostaé zaznaczony.

Operacja grupowa — zmien nr umowy wyroznionych — powoduje zmiane wartosci pola Nr
umowy najmu w paszporcie (patrz podr. Detale).

Operacja grupowa — zmien witasciciela wyréznionych — po wyrdznieniu obiektéw i wybraniu
tej opcji wybra¢ nalezy nowego wtasciciela zdefiniowanego w kartotece Podmiotdw i
abonentéw.

Operacja grupowa — dodaj wyrdinione do grupy obiektow — po wyrdznieniu obiektéw i
wybraniutej opcji wybrac nalezy odpowiednig grupe elementéwdo ktérej dodac chcemy dany
obiekt (patrz podr. Grupy obiektéw).

Operacja grupowa — dodaj wyrdznione do rezerwacji — po wyrdznieniu obiektow i wybraniu
tej opcji wybrac nalezy odpowiedniag rezerwacje do ktérej dodac¢ chcemy dany obiekt (patrz
podr. Rezerwacje).

Operacja grupowa — dodaj wyrdznione do projektu— po wyrdznieniu obiektéw i wybraniu tej
opcji wybraé nalezy odpowiedni projekt do ktérego doda¢ chcemy dany obiekt (patrz podr.
Projekty).

Budynki — raport szczegétowy — szczegdtowy raport wyrdznionych budynkdéw.

Raport - lista réznic pomiedzy wyréznionymi a baza danych — pokazuje informacje czy obiekt
wprowadzony do kartotekizostat naniesiony namape

Raport - listawyréznionych — raport wyréznionych obiektow.

Kable optyczne - dtugos¢ optyczna wyrdinionych — sumaryczna dtugosé optyczna
wyrdznionych na schemacie swiattowoddéw.

Kanalizacje — dodaj wyréznione do duktu — po wyrdznieniu kanalizacji i wybraniu tej opcji
wybrac nalezy odpowiednidukt do ktérego dodac chcemy dane odcinki.

Kanalizacje — wprowadz kabel opt. do wyréznionych — po wyrdznieniu kanalizacji i wybraniu
tej opcji wybrac nalezy odpowiedniswiattowéd ktéry wprowadzié chcemy do kanalizagji.
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e Gatezie — wprowadz kabel miedziany do wyrdznionych — wyrdznieniu kanalizacjii wybraniu
tej opcji wybraénalezy odpowiedniswiattowdd ktéry wprowadzi¢ chcemy do kanalizacji.

e Kanalizacje - dtugo$é wyréznionych — sumaryczna dtugosé wyréznionych odcinkéw kanalizaciji.

e Kanalizacje — zmien profil wyréznionych — po wyrdznieniu kanalizacji i wybraniu tej opcji
wybraé nalezy odpowiedniprofil kanalizacji.

Raporty wyrdzniajace

Program fastGIS pozwala na generowanie raportéw pozwalajgcych na wyrdznienie danej grupy
elementow namapie i schemacie. W celu wygenerowania raportu wybieramy wtasciwy raport zmenu
rozwijanego Raporty wyrdzniajgce w pasku wyrdzniania. Do wyboru mamy nastepujace typy
raportow:

e Sie¢optyczna
o Wyréinij przebieg trasy optycznej na mapie — wyrdznij na schemacie przebieg
wybranejtrasy optycznej

o Wyrézinij sie¢ optyczng — wyrdznij kable optyczne i obiekty otoczenia ktére czesScig
sieci optycznej. Raport moze obejmowacdtylko elementy sieciszkieletowe;j

(Y Raport schematu = O X

Ten raport wyrdzni wszystkie elementy siedi optycznej. Czy cheesz kontynuowad?

Rys. 9-10. Okno raportu schematu

o Wyréinij elementy o zadanym statusie — wyrdznij elementy o wybranym statusie.
Oprodcz statusu wybra¢ moznajakiego typy obiekty majg zosta¢ wyrdznione

o Wyréinijelementy wybranego projektu — wyrdznij elementy wybranego projektu

o Wyréinij miejsca zapasow wybranego kabla — wyrdznij wszystkie obiekty, ktére sg
miejscamizapasu dla danego kabla swiattowodowego

o Analiza zajetosci odcinkdw — wyrdznianie kabli optycznych ze wzgledu na ich
procentowa zajetoscé.

o Wyréinij przeptywnosc sieci wg technologii - wyrdznia przeptywnosé infrastruktury
w wybranejtechnologiiWDM, SDH lub VLAN

o Wyrézinijwtdéknatrasy optycznej— wyrodznij kable ktére sg sktadnikamiwybranejtrasy
optycznej

o Siectelekomunikacyjna
o Wyréinij przebieg tacza telekomunikacyjnego — wyréznij przebieg danego tacza
miedzianego

e Sieéradiowa
o Woyréinijzasiegi anten radiowych — wyrdznij zasieg danego urzadzenia radiowego
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Inne
o Wyréinijobiekty regionu— wyrdznij obiekty wybranego regionu
o Analiza zajetosci portéw — wyrdznij kable optyczne pod katem zajetosci portéw. W
raporcie wybraénalezy typ urzadzenia
& Raport schematu = O X
Wyrdznianie kabli optycznych pod katem zajetosci portdw
- Zajetost =90 - 100%
Zajetost =75 - 90%
- Zajetosé »50 - 75%
- Zajetost 0 - 50%
Typ urzadzenia: | [N -
Rys. 9-11. Okno analizy zajetosci portow
o Wyréinij uszkodzone elementy — wyrdznia obiekty dla ktérych zarejestrowano
uszkodzenie
o Woyréinijobiekty wiasciciela— wyrdznij obiekty nalezgce do wybranego wtasciciela
o Woyréznijobiekty wg cechy — wyrdznij obiekty o zadanej wartosciwybranej cechy
o Wyréinijobiekty grupy — wyréznij obiekty nalezgce do wybranej grupy
o Wyrdznij skutki awarii (eskalacja uszkodzen) — wyrdznij elementy, ktére ulegna
uszkodzeniu w wyniku eskalacjiuszkodzen danego obiektu
o  Wyréznij sktadniki umowy — wyrdznij obiekty nalezace do wybranej umowy
o Wyréznijobiekty o danym numerze — wyrdznij obiekty od podanym numerze
Kanalizacja
o Woyréinij kanalizacje, przez ktorg przeprowadzony jest kabel optyczny — wyrdzni
obiekty przez ktére przeprowadzony zostat dany swiattowdd
o Wyréznijrury nie dzierzawione (wolne) —wyréznij odcinkikanalizacji, gdzie znajdujg
sie rury, ktérych nie dzierzawy zaden podmiot
o Woyréznij kanalizacje nalezace do danego podmiotu — wyrdznij odcinki kanalizacji,
ktére nalezg do danego podmiotu
o Woyréinij profile kanalizacji nalezagce do danego podmiotu - wyrdznij profile
kanalizacji, ktore nalezg do danego podmiotu
o Woyréinij kanalizacje bez wtasciciela — wyrdznij odcinki kanalizacji, ktére nie naleza
do zadnego podmiotu
o Wyréznij kanalizacje o zadanym profilu kanalizacji — wyrdznij odcinki kanalizacji o

wybranym profilu kanalizacji
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Budynki

o

Dziatki
o

Wyréinij budynki nalezgce do wybranego podmiotu —wyrdznij budynkinalezace do
wybranego podmiotu

Wyréinij budynki nalezgce do projektow o wybranym statusie inwestycyjnym —
wyréznij budynkinalezace do projektéw o wybranym statusie

Wyréznij dziatki nalezace do wybranego podmiotu — wyrdznij dziatki nalezgce do
wybranego podmiotu

Wyréinij dziatki, przez ktére przechodzi wybrany kabel optyczny — wyrdznij dziatki,
przez ktére przechodziwybrany kabel

Wyréinij sktadniki wybranej ustugi — wyrdznij obiekty nalezgce do wybranej ustugi

Wyroznij sktadniki ustug wg produktu lub klienta — wyrdznij obiekty bedace
sktadnikamiustug, wybranego produktu iklienta

Wyréinij overbooking sieci wg technologii — wyrdznij overbooking infrastruktury w
wybranejtechnologii

Wyréinij konkurencje wedtug ustugi — wyrdznij wszystkie budynkiw ktérych zostata
wprowadzona informacja o S$wiadczeniu wybranej ustugi przez podmiot
konkurencyjny

Pokaz dostepnosc ustug — wyrdznij obiekty zwigzane z danym pakietem ustug

Pokaz ustugi propagowane —wyrdznij obiekty powigzane ustugg zdanym budynkiem
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ROZDZIAL 10. IMPORT PODKEADOW I ELEMENTOW Z PLIKU

W programie fastGIS istnieje mozliwos¢ importowania na mape podktadéw w formacie AutoCAD
(DWG), Microstation (DGN), MapInfo (TAB), ESRI ArcGIS (SHP), uniwersalnego pliku wymiany danych
DXF oraz Google KML i KMZ. Zaimportowane podktady mogg by¢ wykorzystane nie tylko jako
interaktywne mapy wektorowe ktére moznawykorzystaé przy wprowadzaniu danych do systemu ale
réwniez jako zrédto danych ktére moga zosta¢ powigzane z odpowiednimi paszportami w bazie
danych.

Przygotowywanie map cyfrowych

W celu bardziej wydajnej pracy zasadne jest przygotowywanie map dla mniejszych obszardow, ktére
pdzniej—w zaleznosciod potrzeb —bedgautomatycznie wczytywane izwalniane. Program fastGIS nie
ma specjalnych wymagan dotyczacych rozmiaru map. W trakcie ich przygotowywania nalezy jedynie
zadbaé, aby nie byty one za duze (przez ,za duze” rozumiemy mapy cyfrowe o szerokosci badz
wysokosci przekraczajgcej 1,2 km). Z drugiej jednak strony nalezy pamietac, ze przygotowanie map
zbyt matych, o rozmiarach rzedu kilkudziesieciu metréw, moze byéuciazliwe — bytoby ich po prostu za
duzo.

Wczytywanie podkladow

Wywotanie operacji importu podktadu na mape programu fastGIS
Aby zaimportowa¢ wybrany podktad na mape nalezy w oknie Widoki w zaktadce Podktady wybracé

przycisk &,

Ustalanie parametréw importu mapy cyfrowej

Okno importu podktaddow sktada sie z sekcji, w ktérej wybieramy konwersje pomiedzy uktadami
wspotrzednych, sekcji Tworzenia paszportow (ktéra w przypadku importowania podktaddéw jest
nieaktywna) oraz sekcjiw ktérej okreslamy parametry importu podktadu do programu fastGIS.

" Import podktadéw - m} *
| Qtwdrz plik(i)
Konwersja pomiedzy ukiadami wspdirzednych
Bez konwersji ~
Twaorzenie paszpartéw
&y Powigz warstwy &g Usuri powigzanie Typ elementéw 52 Nowe kolory Kolory z pliku A Czdonka Utwdrz paszport Wezytaj profil Zapisz profil
Warstwa pliku Zrodhowego Ma warstwe FastGlS Typ elementdw K.aolar Czcionka Utwéiz paszporty &
Default 2 pliku
GRAMICE ADMINI. 2 pliku
GRAMICE DZIAt. 2 pliku
OFIS RAMEL T 2 pliku
PUMETY GRAN. 2 pliku
NUMERY DZIAL 2 pliku
NUMERY PRT.GRAN z pliku
BUDOWLE OGNIED, 2 pliku
SPEC.ELEM.MNAZ. 2 pliku
GRAMICE U™T. 2 pliku
GRAMICE KLASYF. 2 pliku
OGNIOODPORKNE 2 pliku
OPIS BUD. OGODP 2 pliku
OGNIONIEODPORMNE 2 pliku
OFIS BUD. OGNIE z pliku
EUDOWLE OGODP. 2 pliku
DROGI KRAW NIK 2 pliku w
] 1mportuj kazda warstwe osobno Wezytaj

Rys. 10-1. Oknoimportu podktadéw

Opcja Importuj kazdg warstwe osobno pozwala na zaimportowanie kazdej warstwy na osobny
podktad.
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Dodatkowo przy plikach KML/KMZ pojawisie opcja Wczytaj na mape nazwy obiektéow.

Wigzanie warstw pliku Zrédtowego z warstwami programu fastGIS
W celu powigzania warstw pliku Zrédtowego z warstwami programu fastGIS nalezy okreslié:

e ktdre warstwy z pliku Zrédtowego bedaimportowane naschemat fastGIS
e powigzanie warstw z pliku Zrédtowego z warstwami mapy programu fastGIS

Wigzanie warstw z pliku Zrédtowego z warstwg mapy programu fastGIS odbywa sie poprzez wykonanie
nastepujacych czynnosci:

e wybranie z listy warstw pliku zrédtowego odpowiedniej pozycji

e wybranie przycisku & Powigz warstwy

e wybranie z listy warstw mapy docelowej pozycji na ktdrg wgrane zostang elementy z pliku z
mapa cyfrowa

Lista warstw

nr opis e

1] Dziakki

i Budynek

2 Lokalizacja

3 Studnie

4 Shupy

5 Swiathowsd

[ Shup

7 Kable miedziane 2

g Whikna

9 Kable miedziane

10 Kable informatyczne

11 Kable koncentryczne

12 kacza miedziane

13 kacza radiowe

14 Przyfacza

15 Studnia

o e .

|:| Automatycznie powigz wszystkie warstwy przypisujac od 0 =
8 Ay

Rys. 10-2. Lista warstw schematu w programie fastGIS

Pole wyboru Automatycznie powiaz wszystkie warstwy przypisujac od spowoduje przypisanie
kolejnych numeréw warstw dla wszystkich warstw Zzrédtowych.

W celu usuniecia powigzania warstwy pliku Zzrédtowego z warstwg mapy programu fastGIS nalezy
wykonac nastepujacg operacje:

e wybradz listy warstw odpowiednig pozycje
e wybraé przycisk “= Usui powigzanie

Jedli warstwa z pliku Zrédtowego nie zostanie powigzania z warstwg na mapie w programie fastGIS to
nie zostanie ona wczytana na mape.

Ustawianie koloru zaczytanych elementéw

Ustawianie koloréw elementéw wczytywanych na mape programu fastGIS odbywa sie poprzez
wykonanie nastepujacych czynnosci:

e wybranie z listy warstw pliku Zrédtowego odpowiedniej pozyciji
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e wybranie przycisku Nowe kolory, a nastepnie odpowiedniej barwy — jesli kolor ma zostaé
zmieniony w stosunku do koloru z pliku lub przycisku Kolory z pliku — jesli zaczytane maja
zostaé elementy w kolorach oryginalnych

Zmiana czcionki zaczytanych elementéw
W celu zmiany czcionki wybieramy przycisk #1.

Konwersja uktadu wspdétrzednych

W przypadku, gdy wczytywana mapa zostata przygotowana w innym uktadzie wspétrzednych niz uktad
mapy, na ktéry jest wczytywana, konieczne jest przeprowadzenie konwersji wspoétrzednych. Opde
konwersji dostepne sg na lisScie wyboru w sekcji Konwersja pomiedzy uktadami wspétrzednych.
Wybranie odpowiedniej pozycji z tej listy powoduje automatyczne przeliczanie wspétrzednych
elementéw podktadu na uktad docelowy. Jesli mapa przygotowana jest od razu w uktadze
podstawowym mapy docelowej—wybrana powinnazostaé pozycja Bez konwersji.

pliku Zrédtowego nie jest znany mozna go sprawdzi¢ wykorzystujgc dotego oprogramowanie dedykowane dla danego formatu

g O uktadzie wspdtrze dnych mapy cyfrowejpowinien poinformowac producent mapy. W przypadku jezeli uktad wspétrzednych
pliku danych wektorowych.

Pozycjonowanie podktadu na podstawie zadanego punktu

W przypadku gdy obiekty w pliku nie sg pozycjonowane w zadnym z obstugiwanych uktadéw
wspoétrzednych natomiast zachowane sg warunki umozliwiajgce reczne pozycjonowanie, to po
wczytaniu pliku do narzedzia importu uzytkownik musi wskaza¢ transformacje wspotrzednych
lokalnych nawspoétrzedne WGS84 dlajednego punktu. Konieczne jest wéwczaszaznaczenie opcji Uklad
lokalny -> WGS84i wprowadzenie odpowiednich wspétrzednych.

Punkt lokalny (¢, ) | | | |

Punkt WGS84 (on,lat) | || |

Rys. 10-3. Okno wprowadzania wspdtrzednych przy konwersji Uktad lokalny -> WG S84
Plik Zrédtowy w takim przypadku musi spetniaé nastepujgce warunki:

e Wspodtrzedne obiektéw w pliku Zrodtowym muszg zachowywaé uktad metryczny gdzie 1
jednostkanamapie =1 metr

e Obiekty na mapie zréodtowej muszg by¢ zorientowane w ten sposéb, ze gérna krawedz mapy
wskazuje pétnoc, alewakrawedz zachod

e Musiistnie¢ co najmniej jeden punkt na mapie dla ktérego znane sg wspétrzedne w uktadzie
WGS84
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Weczytanie mapy na schemat
Po ustawieniu zagdanych parametrow mozliwe jest zaczytanie wybranych warstw na mape docelowa.
Rozpoczecie importu pliku odbywa sie poprzez wybranie przycisku Wczytaj.

Jezelido plikéw DWG podpiete sg pliki TIF, to po wczytaniu podktadu na mape, program automatycznie
wygeneruje plikinagtéwkowe TFW, ktére moga by¢ uzyte przy imporcie plikdw rastrowych TIF.

Jednoczesne wczytanie kilku map na schemat
Program fastGIS oferuje mozliwo$é wczytania kilku plikdw z mapami podczas jednego importu.
Operacjata polega na:

e wczytaniu pierwszej mapy

e po zakoAczeniu importu mapy nalezy wybraé przycisk Otworz plik(i) i w oknie wyboru plikdw
zaznaczy¢ wybrane pozycje — spowoduje to automatyczny import poszczegdlnych map na
mape (program korzysta z ustawien pierwszej mapy).

Zapis profilu importu

Po dokonaniu odpowiednich ustawie mozemy pdzniej z nich korzystaé poprzez zapisanie profilu
ustawien na pliku FGI. W celu zapisania profilu wybieramy przycisk Zapisz profil. W celu jego wczytania
klikamy na Wczytaj profil.

Cykliczny import podktadow

Program fastGIS pozwala na zaimportowanie wielu podktadédw w ustalonej kolejnoscii o okreslonej
przez uzytkownika godzinie. Do tego celu stuzy narzedzie cyklicznego importu podktaddéw ktére
dostepne jest w menu Narzedzia -> Import danych. W celu przygotowania importu podktadéw
najpierw nalezy dodac odpowiedni plik klikajgc na przycisk Dodaj plik. Zmieni¢ kolejnos¢ wybranych
plikdw na lisScie mozna wybierajgcopcje Przesunn w gore lub Przesunw dét. Po prawej stronie w sekcji
Czas mozna okreslié¢ czestotliwos¢importu tzn. codziennie, co miesigc lub co tydzien. Nastepnie dzien
tygodnia lub dzier miesigca i odpowiednig godzine. Naste pnym krokiem w przygotowaniu importu jest
wybranie odpowiedniej konfiguracji. Konfiguracje wybieramy na liScie plikow w kolumnie
Konfiguracja. W celu przygotowania konfiguracjiklikng¢ nalezy na opcje Profile mapowania.
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S Cykliczny import padktadéw - m| *
Dodaj plik Usuri plik Przesuri w dat Przesun w gdre Profile mapowania

LP  MNazwa pliku Konfiguracja Czas

Czestotiwosc

Godzina 00:00 -

Logi importu

Brak danych do wyswietlenia

(] wyraczony

Uruchom jednorazowo

Rys. 10-4. Okno cyklicznego importu podktadow

Aby utworzy¢ nowg konfiguracje klikamy Dodaj, a nastepnie wprowadzamy nazwe profilu w polu
Nazwa profilu. W sekcji Konwersjawspoétrzednych wybieramy uktad wspdtrzednych pliku zréodtowego

i wprowadzamy wspétrzedne w polach Punkt lokalny i Punkt WGS84 w przypadku gdy plik Zrédtowy
zostat utworzony w uktadzie lokalnym.

Konfiguracja importu podkdad dw

Dodaj Usuri
Nazwa profilu

Nazwa profilu:
Nr warstwy FastGIS [Kolor Czdionka Konwersja wpéirzednych
z pliku .
Ukfad Zradiowy
Punkt lokalny
Punkt WG534
Opgje importu

Nazwa pola z opisem

Import do katalogu

Utwérz profil na podstawie pliku w# Zamknij

Rys. 10-5. Okno konfiguracjiimportu podktadéw
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Nastepnie w sekcji Opcje importu mozemy wybraéopcje:
Importuj warstwy osobno — kazda warstwa zostanie zaimportowana jako osobny podktad.

Importuj opisy elementéw — importuj opisy dla elementéw na podktadzie (dostepne tylko dla
niektdrych typow podktadéw — w przypadku plikéw TAB i SHP nalezy wprowadzi¢ nazwe pola z

opisem).

Import do katalogu — jezelina liscie podktadéw zostaty utworzone jakie$ katalogito wéwczas istnieje
mozliwo$¢ wybrania jednego z nich.

Nastepnym krokiem jest zdefiniowanie w jaki sposdb warstwy z pliku Zréodtowego majg zostaé
zaimportowane namape programu fastGIS. W tym celu wybieramy opcje Utwérz profil na podstawie
pliku. Otwiera sie wéwczas okno analogiczne do tego, ktére otwiera sie w przypadku importu
pojedynczego podkiadu. Nalezy w nim otworzy¢ importowany plik, powigza¢ warstwy pliku
Zzrodtowego z warstwami na danej mapie i ewentualnie wybraé inne opcje importu. Na liscie
Konfiguracja wybieramy nazwe konfiguracjii po wszystkim klikamy Zapisz.

Po utworzeniu konfiguracjizamykamy okno kreatora profiluiw oknie importu podktadéw zaznaczamy
pole wyboru WYtACZONY co spowoduje, ze jego wartos¢ zmieni sie na WEACZONY. Oznacza to, ze
import zostanie wykonany zgodnie zharmonogramem utozonym przez uzytkownika.

W celu wykonaniaimportu okno importera musi by¢ otwarte !

W celu sprawdzenialogdéw z importu wybraé¢ mozemy opcje Logiimportu.

'xi Historia — O >
Zadania wykonane

(@) w ostatnim tygodniu () wszystkie
Plik: |Data i godzina wykonania zadania |Stab.|s | A
D: \ImportPliki\OBR #204.DGM 23.07.201% 15:23:53 Uwagi

D: \ImportPiiki\OBR #204,DGN 23.07.2019 16:23:52 ok |

D: \ImportPliki\OBR #204.DGM 23.07.2019 16:19:29 Uwagi
D:\ImportPliki\OBR #204.DGM 23.07.2019 18:17:22 Uwagi

v
Komurikat

Import rozpoczeto 23.07.2019 16:23:59
Import zakoficzono 23.07.2019 18:24:31
Zaimportowanao 23475 elementdw

Importowany plk |D: \ImportPliki\OBR 2204, DGN |

Nazwa konfiguracii |OBP\¢2|34 |

Zaimportowany do katalogu | |

Rys. 10-6. Okno historiiimportu podktadow
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Wczytywanie elementow z pliku

Podczas wczytywania danych wektorowych jako podktadéw wczytane informacje traktowane bytyjako
elementy, ktdre nie sg edytowalne dla uzytkownika od strony mapy fastGIS. Istnieje jednak mozliwos¢
wczytania na mape wybranych elementéw pliku Zrédtowegoipowigzania ich nastepnie z paszportami
w bazie danych.

Import danych wektorowych na mape programu fastGIS
Aby zaimportowacéelementy z pliku do systemu paszportyzacji uzytkownik powinien:

e Otworzyémape na ktdrg zaimportowane majg byéelementy.

e Otworzy¢okno Widoki.

e W zaktadce Podktady Klikngc przycisk@!

e Wybrac¢ plik, ktérego elementy zostang zaczytane (analogicznie do wczytania danych
wektorowych na mape jako podktadu)

17 Import obiektéw — [m| X

| Otworz plik(j)
Konwersja pomiedzy ukiadami wspétrzednych

Bez konwersji ~

Twaorzenie paszportéw

Projekt Region ~ | Prefiks numerdw I:I Sufiks numerdw I:I Wiasciciel ~
Stosuj
() symbole rastrowe programu FastGIS (®) symbole wektorowe programu FastGIS () symbole wektorowe z importowanego pliku
Szablon |domysiny ~ Utwérz nowa biblioteke symboli
&p, Powigz warstwy &8 Usuni powigzanie g Typ elementow .= Nowe kolory Kolory z pliku A Cezdonka Utwdrz paszport Wezytaj profil Zapisz profil Kolory z szablonu
“Warstwa pliku Zrodbowego Ma warstwe FastGl5 Typ elementdw K.olar Czcionka Utwéiz paszporty  Typ wewnetrzny elementu
1} z pliku
Defpoints z pliku
Podktad 2 pliku
Studnia 2 pliku
Kanalizacia z pliku
Swiathowid z pliku
Mumer studni 2 pliku
Dhugosét kanalizaci 2 pliku
Liczba rur z pliku
Humer swisthowodu 2 pliku
Typ swiathowodu 2 pliku

& Wezytaj ] ¥ Anuluj ]

Rys. 10-7. Oknoimportu map cyfrowych

Podobnie jak w przypadku importu podktadu istnieje mozliwo$é wykonania nastepujgcych operacji:

e Powigzaniawarstwyz pliku Zrédtowego z warstwg na mapie w programie fastGIS

e Ustalenia koloru i czcionki, w jakich importowane bedg elementy z wybranej warstwy z pliku
zrédtowego

e Okresleniasposobu konwersjiuktadu wspétrzednych

Dodatkowo istnieje mozliwos¢ okreslenia jakiego typu obiekty majg zosta¢ utworzone na schemadie
programu fastGlIS, z elementdw zaczytanych z wybranej warstwy pliku Zzrédtowego. W tym celu
wykonac nalezy nastepujgce czynnosci:

e wybradz listy warstw odpowiednig pozycje
e klikngc¢ przycisk Typ elementéw
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B Typy obiektéw - m} X
"

Antena Nr

antena typ

Budynek

Budynek Nr

Dukt

Dzialka

Dzialka Nr

Dziatka gmina

Dziaka powierzchnia [m2]
Dziaka teryt

ElLUrzadzenie

ELUrzadzenie Nr

ELUrzadzenie Nr

ELUrzadzenie Nr

ElLUrzadzenie Nr

ELUrzadzenie Nr

ELUrzadzenie Nr
ELUrzadzeniePort
GESUT_ObiektSieciBenzynowej
GESUT_ObiektSieciCieplowniczej
GESUT_ObiektSieciElektroenergetycznej
GESUT_ObiektSieciGazowej
GESUT_ObiektSieciInnejkablowej
GESUT_ObiektSiedInnejRurowej
GESUT_ObiektSieciKanal
GESUT_ObiektSieciKanalizacyjnej
GESUT_ObiektSieciKomputerowej
£FSI T _NhisktSieritalinearvined

ﬁ#nu\uj
Rys. 10-8. Okno wyboru typu obiektéw

W

e wybraéw oknie typow obiektdw (Rys. 10-8) odpowiednipaszport

e wybraé czy zaimportowane majg zosta¢ symbole wektorowe, symbole rastrowe czy symbole
wektorowe pliku Zzréodtowego. W przypadku dwéch pierwszych opcji kazdy element pliku
zrédtowego (polilinia, punkt, hatch, blok, komadrka lub komérka uwspdlniona) zaimportowany
zostanie jako odpowiednisymbol. W przypadku polilinii jej pierwszy marker potraktowany
zostanie jako lokalizacja symbolu. Jezeli wybrana zostata opcja symbole wektorowe z
importowanego pliku to zaimportowane zostang elementy wektorowe pliku Zzrédtowego.
Wybra¢ wtedy mozna opcje Utworz nowq biblioteke symboli, co spowoduje utworzenie
nowej bibliotekiw ktérejzapiszg sie nowe symbole dla danych elementéw (blokilub komorki
uwspolnione z plikéw DWG, DGN i DXF). Wybranie natomiast innej biblioteki spowoduje
przypisanie danym elementom odpowiednich symbolipod warunkiem, ze bedg one nazwane
zgodnie z definicjg paszportéow

e wybraészablonwg ktdrego narysowane majg zosta¢importowane elementy

e wprowadzi¢ nazwe projektu ktdry ma zosta¢ utworzony dla zaimportowanych obiektéw
(pozostawienie tego pola pustego spowoduje, ze projekt nie zostanie zatozony)

e wybraéregiondla zaimportowanych obiektéw

e wprowadzi¢ prefix lub sufiks dla numerdw wygenerowanych przez autonumeratory programu
fastGIS. W przypadku gdy numery obiektéw sg importowane z pliku Zrédtowego prefiksy i
sufiksy nie bedg brane pod uwage

e wybracé wtasciciela dla obiektow ktdre mogg zostac przypisane do wtasciciela (brak wyboru
spowoduje brak przypisania)

W celu powigzania wybranych obiektdw z paszportami klikngé nalezy przycisk Utwoérz paszport. Gdy
wszystkie parametry zostang odpowiednio ustawione klikamy Wczytaj.

Pliki Zr6dtowe
Wymagania dotyczace pliku zawierajgcego projekt:

1. Plik musi by¢ w formacie DWG w wersji co najmniej AutoCAD R14, DGN, DXF, KML lub KMZ,
MAP lub SHP we wspdtrzednych jednego z ponizszych uktadéw:
a. WGS84 (postadutamkowa)
b. 1965
c. 1992
d. 2000
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e. Uktadlokalny, ktéry zachowuje jednostke miary tj. 1 jednostkaw pliku zrodtowym to
1 m w przestrzeni, oraz kierunki geograficzne tj. gérna krawedz projektu wskazuje na
potnoc, lewa na zachdd itd. Program w takim przypadku umozliwia reczne
pozycjonowanie podktadu na podstawie wspétrzednych zadanych przez uzytkownika.

2. Obiekty muszg znajdowac sie na wydzielonej warstwie. Kazdy obiekt musi by¢ pojedynczym
elementem graficznym (symbol, polilinia itp.).

3. Opisy obiektéw takiej jak numeri typ muszg znajdowac sie na osobnej warstwie, réznej od
warstwy, na ktérej naniesione sg obiekty. Opisy przyporzagdkowywane sg do obiektu wg
kryterium najmniejszej odlegtosci pomiedzy opisem, a obiektem lub wg wskaznika bedacego
poliliniag ktdrej pierwszy wierzchotek wskazuje na obiekt natomiast drugi wierzchotek to
poczatek opisu. W przypadku gdy nie zostanie wybrana zadna warstwa okreslajgca numer
elementu dla zaktadanego paszportu, importer bedzie prébowat nadawaé numery poprzez
autonumerator. Autonumerator musi by¢ skonfigurowany w taki sposdb, aby umozliwit
nadanie unikatowego numeruinwentarzowego kazdemu dodawanemu elementowi.

4. W przypadku kanalizacji obowigzujg nastepujgce mozliwosciimportu danych:

a. Dtugosc¢ odcinka kanalizacji oraz profil kanalizacji wprowadzone osobno na rdézne
warstwy, inne niz warstwa z odcinkamikanalizacji. Dopuszczalne jest aby w pliku DWG
znajdowatasie tylko jednaz tych informacji.

b. Dtugos$¢ odcinka kanalizacji oraz profil kanalizacji wprowadzone jako tekst na
wydzielong warstwe sktadajgcy sie z dwdch wierszy: wiersz 1 — Dtugos¢, wiersz 2 —
Profil kanalizacji. Dla kazdego odcinka jeden opis sktadajgcy sie z dwdch wierszy.

c. Paszport kanalizacji jest tworzony jako odcinek pomiedzy dwoma
studniami/lokalizacjami znajdujgcymi sie na zakoriczeniu linii bedgcej odcinkiem
kanalizacji.

5. W przypadku importu z plikdbw KML/KMZ nie jest mozliwe ustawianie innych parametréow
obiektéw, oprdocz numeru elementu. Aby nazwa obiektu w pliku KML/KMZ byta ustawiona jako
numer elementu, nalezy zaznaczy¢ opcje Stosuj nazwy obiektéw jako numery. W przeciwnym
wypadku numery zostang wygenerowane automatycznie. W przypadku pobierania numeréw
elementdéw zimportowanego pliku, numery elementéw muszag by¢ unikatowe.

Pozostale operacje zwigzane z podkladami dostepne z poziomu listy
podkladow

W oknie z listg podktadéw mozliwe jest rowniez:

e QOdswiezenie listy pogk’fado'w zaczytanych w danej chwilina biezgcg mape odbywasie poprzez
wybranie przycisku Z 2 belki narzedziowej

e Utworzenie nowego katalogu poprzez wybranie przycisku =+ . Podktady mozemyprzenies¢ do
tego katalogu poprzez przeciggniecie ich z listy do katalogu.

Nowy katalog x

(@) Utwdrz nowa gataZ

Mazwa katalogu

[ |

Rys. 10-9. Nazwa nowego katalogu
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Usuniecie podktadu poprzez wybranie przycisku@

Zmiana nazwy wybranego katalogu poprzez zaznaczenie go i klikniecie ponownie na jego
nazwie

Witaczenie lub wytgczenie widocznosci podktadu na schemacie poprzez zaznaczenie pola
wyboru obok nazwy podktadu

Odszukanie podktadu na mapie poprzez wybranie przycisku@ lub dwukilk na jego nazwie na
liscie

Utworzenie kafelkdwz zaznaczonego podktadu poprzez wybranie w menu kontekstowym opgji
Utworz kafelki dlazaznaczonych podktadow. Opcjata powoduje, ze podkiad jest wczytywany
w zaleznosciod tego, ktore kafelkiznajdujg sie w zasiegu widoku.

Podktad podzielony na kafelki mozna odzyskacklikajgc na opcje Usun kafelki z zaznaczonych
podktadéw

Optymalizacja kafelkéw, ktéra powoduje wyczyszczenie bazy z elementdw usunietych
podktadow.

Rysowanie wypetnien wielokgtow na podktadzie poprzez zaznaczenie opcjieir.
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ROZDZIAL 11. IMPORT SKANOW

W programie fastGIS istnieje mozliwos¢ dotaczania do schematéw skanowanych podktaddéw, na
podstawie ktérych tworzony jest nastepnie wtasciwy rysunek. Korzystanie ze skanéw nie jest tak
wygodne jak korzystanie z przygotowanych map wektorowych (podktaddéw), ale w przypadku, gdy
uzytkownik nie ma dostepu do zdygitalizowanych map terenu, a przygotowane sg mapy papierowe —
korzystanie ze skandéw takich map jest jedynym rozwigzaniem. Program fastGIS pozwala na
importowanie plikdw w formacie JPG, TIFF lub GEOTIFF. Do skanéw w formacie JPG dotgczone by¢
mogg pliki pozycjonujgce w formacie JGW, a do skandw w formacie TIFF pliki TFW lub TAB. Pliki
GEOTIFF zawierajg zintegrowane informacje o pozycjonowaniu. Zaréwno skan jak i jego plik
pozycjonujacy powinny by¢ zawarte w tym samym folderze.

Dotaczanie skanu do wybranej mapy
W celu zaimportowania skanu na mape nalezy:

e Otworzy¢ mape na ktérg zaimportowany ma by¢ skan.

e Otworzyc¢okno Widoki.

e W zaktadce Skany klikngé przycisk 2.

e Wybrac plik, ktéry ma zostaézaimportowany na mape.

e W przypadku gdy plik zawiera informacje o pozycji w uktadzie innym niz podstawowy uktad
mapy mozna na tym etapie okresli¢ konwersje pomiedzy uktadem wspdtrzednych rastra a
uktadem mapy. Jesli plik nie zawiera informacji o pozycjonowaniu, wéwczas nalezy wybrac¢
opcje Bez konwersji. Ponizej znajduje sie opcja Podziel skany na kafelki, ktéra powoduje, ze
zaczytany skan zostanie podzielony na kafelkii wczytywany bedzie w zaleznosciod tego, ktére
z nich znajdg sie w widoku mapy. Nastepnie wybra¢ mozna algorytm konwersji: szybki ktéry
znajduje zastosowanie przy skanach map i schematéw ideowych oraz doktadny dla map
stworzonych w duzej rozdzielczosci.

Uktad skanu

Konwersja:
POLANDLCDZ -> WGS84
POLAND 196520NE1 -> WGS84
POLAND 1965Z0NE2 - WGS84
POLAND 196520NE3 -> WGS84
POLAND 196520NE4 - WGS84
POLAND 1965Z0NES - WGS84
POLAND1992 -> WGS84
POLAND2000ZONELS -» WGS84
POLAND2000ZONE1S -» WGS84
POLAND2000ZONE21 - WGS34
POLAND2000ZONE24 -» WGS34

[ rodziel skany na kafelki

Algorytm konwersji szybki ~

o OK

Rys. 11-1. Okno konwersji skanu

e W kolejnym kroku zdefiniowaé nalezy parametry zaczytania skanu na schemacie.
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Wiasciwosci skanu

Informacie
Skan: Skani.jpg
1618 x 737 px

Opis
kan 1.jpal

Pozycja i widok

Wspdirzedne z ekranu Wspdirzedne z pliku

Wspétrzedne lewego gérnego rogu:

| 19,3190960 | 51,3081520

Wspdirzedne prawego dolnego rogu:
| 18,3226900 | 51,8071122]

Numer warstwy: | 0: Dziatki ~

|:| Zachowaj proporcje
[Jinwersja koloréw

CPrywatny

o OK 2 Anuluj

Rys. 11-2. Okno pozwalajace na okre$lenie parametrow zaczytania skanu na schemat

Sekcja Informacje zawiera nazwe pliku oraz jego rozmiar w pikselach.
W polu Opis mozna wprowadzi¢ wtasng nazwe rastra. Zostanie ona wyswietlona w oknie skanéw.

Jesli raster jest przygotowany w formacie GEOTIFF i zawiera w sobie informacje o pozycjonowaniu
woweczas uzytkownik moze wybrac opcje Wspétrzedne z pliku co spowoduje wczytanie wspdtrzednych
zapisanych w pliku. W przypadku wybrania opcji Wspoétrzedne z ekranu raster zostanie tak
dopasowany, aby zmiescit sie na aktualnym widoku mapy. Konieczne jest wéwczas reczne
pozycjonowanie skanu.

Pola Wspoatrzedne lewego gérnego rogu i Wspétrzedne prawego dolnego rogu wskazujg wspotrzedne
punktéw, naktérych rozciggniety bedzie skan. Moznaje w tym momencie zmienicé.

Lista Numer warstwy okresla, na ktérg warstwe zaimportowany bedzie skan. Widocznos¢ wybranej
warstwy wptywa nawidocznosé skanu.

Opcja Zachowaj proporcje okresla czy przy wyborze wspétrzednych z ekranu majg by¢ zachowane
proporcje oryginalne pliku czy tez raster ma by¢ dopasowany do rozmiaréw ekranu.

Pole Inwersja kolorow pozwala na zamiane koloru czarnego z biatym w przypadku skandw
monochromatycznych.

Zaznaczenie pola Prywatny powoduje, ze skan bedzie widoczny tylko dla uzytkownika, ktéry wczytat
skan na mape.

Pozycjonowanie skanu
Jesli skan wymaga pozycjonowania to uzytkownik ma dostepne dwie metody pozycjonowania.

Pozycjonowanie za pomoca dopasowania dwéch punktéw (bez obrotu)
Ta metoda pozwala na dopasowanie rozmiaru i pozycji rastra metodga rozciggniecia/zwezenia. Pozwala
na zmiane geometriii proporcjiskanu w pionie i w poziomie. Nie jest zmieniana orientacja skanu wiec
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w tej metodzie wymagane jest, aby byt on zorientowany w kierunkach geograficznych (géra skanu
wskazuje pétnocnatomiast lewa strona zachod).

W celu spozycjonowania skanu tg metoda nalezy:

e W oknie narzedziowym skandw wybra¢ odpowiedniskan, anastepnie z menurozwijanego po
kliknieciu na przycisk '« ~ wybrac Pozycjonuj skan dwoma punktami

Rys. 11-3. Pozycjonowanie skanu

o Nastepnie klikamy na odpowiedniskan namapie. Zostanie on podswietlony, natomiast reszta
mapy wyszarzona. Skan zostaje wprowadzony w tryb pozycjonowania za pomocg dwéch
punktéw
Wybieramy na skanie pierwszy punktza pomocg kursora zachety (znumeremjeden)

Po tej czynnosciskan zostanie ukryty a mapa wyswietlonaw normalnym trybie i w naste pnym
kroku nalezy wybra¢ punkt na mapie odpowiadajacy punktowinaskanie

e Wodweczas skan zostaje podswietlony ponownie (tym razem z kursorem zachety z numerem
dwa). Analogicznie do poprzedniej sytuacji wybieramy dwa punkty jeden na skanie, drugi na
mapie

e Pojawi sie okno z zapytaniem czy zachowa¢ zmiany. Jesli zachowamy zmiany skan zostanie
dopasowany do mapy zgodnie ze zmianami

Pozycjonowanie za pomocg wskazania trzech punktéw

Ta metoda jest analogiczna do poprzedniej i pozwala na dopasowanie skanu do mapy za pomocg
wskazanie trzech par odpowiadajgcych sobie punktowraster-mapa. Dodatkowo pojawia sie mozliwosé
obrdcenia skanu jezelinie odpowiada doktadnie kierunkom geograficznym. W tej metodzie istotne
jest, aby wybierane punkty na skanie oraz na mapie miaty zachowane proporcje wzgledem siebie. W
szczegolnosci gdy pozycjonowany jest skan geodezyjny konieczna jest znajomos¢ wspotrzednych co
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najmniej trzech punktéw w docelowym uktadzie wspdtrzednych lub spozycjonowany podkiad
wektorowy lub mapa podktadowa gdzie wspdtrzedne punktdw charakterystycznych sg rzeczywiste
czyli np. mapa z serwisu WMS dostarczanego przez kompetentny podmiot.

W celu spozycjonowania rastratg metodg nalezy:

e W oknie narzedziowym skandw wybraé odpowiedni skan. Wybraé opcje Pozycjonuj skan
trzema punktami i klikng¢ na niego na mapie. Zostanie on podswietlony natomiast reszta mapy
wyszarzona

e Nastepne krokisganalogiczne dotych w poprzedniej metodzie (tzn. pozycjonowania skanu za
pomocg dwdch punktéw). Wybieramy trzy pary punktéw i zapisujemy zmiany.

Zmiana ustawien skanu
Aby zmienic ustawienia skanu zaimportowanego nawybrang mape nalezy zaznaczy¢ dany skan w oknie
Widoki, a nastepnie wybraé przycisk ‘&

Wyszukanie skanu na mapie
Aby wyszukac skan na mapie, zaznaczamy go w oknie Widoki i klikamy na niego dwukrotnie myszka
lub wybieramy opcje "=,

Korzystanie ze skanu podczas tworzenia schematu
Plik ze skanowang mapa moze stanowi¢ podstawe do stworzenia wtasciwej mapy, z naniesieniem
elementdw powigzanych z bazg danych. Wystarczy na podstawie tego, co jest na skanie narysowac
odpowiednie elementy komentarzowe i aktywne (potgczone z rekordamiz bazy danych), a nastepnie
wytaczy¢ widocznos¢ warstwy zawierajacej skan lub usungc skan z mapy.

Przesuwanie skanu na schemacie

W celu przesuniecia skanu zaznaczamy go w oknie Widoki i wybieramy opcje Przesun skan w menu
rozwijanym. Nastepnie wybieramy odpowiedni skan na mapie klikajgc na niego myszka. Zostanie on
podswietlony, areszta mapy wyszarzona. Skan przesuwamy chwytajgcgo za prostg na ktérej opisane
sg jego wierzchotki. Mozna réwniez zmieni¢ jego rozmiary chwytajgc za markery brzegowe
zaznaczenia. Aby wyjsc¢z tego trybu wybieramy klawisz Escape.

Obracanie skanu na schemacie

W celu obrdécenia skanu wybieramy opcje Obréé skan w menu rozwijanym. Nastepnie wybieramy
odpowiedni skan na mapie klikajgc na niego myszka. Zostanie on podswietlony, a reszta mapy
wyszarzona. Skan obracamy chwytajac jeden z markeréw brzegowych zaznaczenia. Mozemy tez
przesungc os$ obrotu przesuwajac srodkowe kétko w inne miejsce. Aby wyjsé z tego trybu wybieramy
klawisz Escape. Zapisujemy zmiany.

Usuwanie skanu ze schematu
Aby usuna¢ skan ze schematu uzytkownik powinien zaznaczyé go w oknie Widokii kliknaé przycisk “=.

Pozostale operacje zwigzane ze skanami dostepne z poziomu listy

skanow
W oknie z listg skandw mozliwe jest rowniez:

e Utworzenie nowegofolderu, ze skanami. Dokonujemy tego wybierajgc przycisk “* . Mozemy
umiesci¢ w nim skany przesuwajacje do niego na liscie skandow w oknie Widoki.
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e Odswiezenie listy skanéw zaczytanych w danej chwili na biezgcg mape odbywa sie poprzez
wybranie przycisku “Z zbelki narzedziowej
e Pokazanie nazwy skandw po najechaniu na nie myszkg na mapie po wybraniu opcji
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ROZDZIAL 12. SPOSOB WPROWADZANIA 1 PRZEGLADANIA DANYCH

Oprocz pracy z mapg program fastGIS pozwala na przechowywanie informacji dotyczacych wybranych
elementow sieci. Wprowadzanie i przegladanie danych w programie fastGIS odbywa sie w dwéch
podstawowych rodzajach okien:

e W kartotekach mozliwy jest podglad danych w postaci list.
e W formularzach edycyjnych odbywa sie wprowadzanie i edycja danych.

Sposdb obstugistandardowych okien jest zazwyczaj analogiczny, ardznisie jedynie szczegdtami, ktére
opisane zostang podczas prezentowania poszczegdlnych rodzajéw danych.

Obstuga kartotek
Kartotekiobiektow zawierajg spis elementéwdanegotypu, prezentujacy w poszczegdlnych kolumnach
dane dotyczace podstawowych jego parametréw.

S Studnie kanalizacyjne — O *
oDodaj | gDodajwgwzorca o Modyfikuj | g Usun ",:'g Odéwiez & Zatgcmniki T Schemat Znajdina mapie o Zmien wartosd detali
Filtr: Region: | <wszystkies *| Obszar: | <wszystkie> - «# Filtruj

E MNumer Miasto Adres Typ studni X ¥

 EE Y S O 7 N
SK.MS.002 SK-1 19,32355920 51,80598620
SK.M5.003 SK-1 19,32485200 51,80600760

Rys. 12-1. Kartoteka studni kanalizacyjnych
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Personalizacja widoku kartoteki

Widocznos¢ kolumn w kartotece
W przypadku kartotek prezentujgcych dane w wielu kolumnach, kazdy uzytkownik ma mozliwos¢
spersonalizowana sposobu wyswietlania kartoteki, wytaczajgc widocznos¢ niektdrych z nich (Rys. 12-

2). W tym celu nalezy w kartotece wybraé przycisk g,

Typ studni
Lokalizacja
Uwagi

Wiascidel

Typ pokrywy
Region
Glebokosc
Status

Data uruchomienia
Mr umowy najmu
UKE Projekt

UKE Status
Zabezpieczenie
Oznaczenie

X

A

Rys. 12-2. Ustawianie widocznosci kolumn w kartotece

KEIOOOOOO0OOOO0OORIEIEE

Zaznaczajac lub wytaczajgc zaznaczenie pdl obok nazw kolumny, uzytkownik wtgcza lub wytacza
widocznos$¢é wybranej kolumny. Ostatnie ustawienia dotyczace wygladu kartoteki zapisywane sg w
rejestrach systemowych, co pocigga za sobgich zaczytanie przy ponownym otworzeniu kartoteki.

Dodatkowe opcje dotyczqce kartotek
Dodatkowe opcje, pozwalajgce na zmiane wygladu lub sposobu wyswietlania danych kartotece,
dostepne sgz menu kontekstowego, ktére zwigzane jest nagtéwkiem kolumny (Rys. 12-3).

& Studnie kanalizacyjne — O x
8]

oDodaj | gDodajwgwzorca o Modyfikuj | g Usuni "}Ods’wiez’ & Zalgcmiki T Schemat Znajdz' namapie & Zmien wartosd detali

Filtr: Region: | «wszystkie> w| Obszar: | <wszystkie> - « Filtruj

E MNumer Mmoo Adeae Typ studni X ¥

A . .

P SK.MS.001 P 2} Sortuj narastajaco [ sicr ] 19,32271960 51,80596960
SK.MS.002 2| Sortuj malejaco SK-1 19,32355920 51,80598620
SK.MS.003 Zrezygnuj z sortowania SK-1 19,32485200 51,80600760

= Grupujwg biezacego pola
Pokaz/schowaj panel grupowania
[ ] stopka

Grupowanie w stopce

Usuri biezgca kelumne

Wybdr pal

Wyrdwnanie tekstu L4

Dopasowanie szerokosci kolumny

10

Dopasowanie szerokosci wszystkich kolumn

Rys. 12-3. Pozostate funkcje personalizujace wyglad kartoteki
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Po rozwinieciu menu kontekstowego dostepne sg nastepujgce opcje:

Sortuj narastajgco — sortuj elementy w kolejnoscialfabetycznej
Sortuj malejgco —sortuj elementy w kolejnosciodwrotnej do kolejnoscialfabetycznej

Powyzsze opcje moznardwniez wtgczycklikajgc na nagtdwkukolumny, co powoduje, ze obok jej nazwy
pokaze sie symbol sortowania. Klikniecie ponowne odwrdcikolejnos¢ sortowania.

Zrezygnuj z sortowania — wytgcza powyzsze opcje sortowania

Grupujwg biezacego pola — spowoduje, ze dane w tabeli zostang pogrupowane wg danych w
kolumnie. Jezelinp. wybralismy kolumne Typ studnito dane zostang pogrupowane wg typow
studni. W celu wytgczenia grupowania nalezy klikngé prawym klawiszem myszki na nagtéwku
kolumny, a na panelu grupowaniai wybrac¢ opcje Remove from grouping.

Alternatywng mozliwoscig jest otworzenie panelu grupowania i przeciggniecie na niego nagtéwka
jednejzkolumn (patrz podr. Grupowanie danych w kartotece).

Pokaz/schowaj panel grupowania — pokaz/ schowaj panel grupowania, na ktéry przeciggnac
mozna nagtéwkikolumn, w celu pogrupowania danych w kartotece

Stopka — pokaz/ukryj stopke kartoteki

Grupowanie w stopce — w przypadku grupowania danych w kartotece mozna uwidoczni¢
stopke w ramach danej grupy

Usun biezacg kolumne — usun biezgcg kolumne z kartoteki

Wybdr pdl — daje mozliwosé dodania kolumny do kartoteki przeciggajac ja w odpowiednie
miejsce pomiedzy kolumnami

Wyréwnanie tekstu— wyréwnanie tekstu w kolumnie do lewej, prawej lub wycentrowanie
Dopasowanie szerokosci kolumny —dopasowanie szerokosci kolumny do dtugoscitekstu
Dopasowanie szerokosci wszystkich kolumn —dopasowanie szerokos$ciwszystkich kolumn do
dtugoscitekstu

Zestawienia w stopce
Klikajgc prawym klawiszem myszki, na pasku stopki pod dang kolumng mozna dokonac zestawienia
wartosci znajdujgcych sie w danej kolumnie.
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& Studnie kanalizacyjne - O X
oDodaj | gDodajwgwzorca o Modyfikuj | g Usuni "}Ods’wiez’ & Zalgcmiki T Schemat Znajdz' namapie & Zmien wartosd detali
Filtr: Region: | «wszystkie> w| Obszar: | <wszystkie> - « Filtruj
£ Numer Miasto Adres Typ studni ¥ ¥
SK.M5.002 SK-1 19,32355920 51,80598620
SK.M5.003 Sk-1 19,32485200 51,80600780
= Suma (SUM)
£ Wartoé¢ minimalna (MIN]
_JO Wartosé maksymalna (MAX)
N Liczba elementaw (COUNT)
Z/ﬁ Srednia arytmetyczna (AVERAGE)
~ Brak

Rys. 12-4. Pozostate funkcje personalizujace wyglad kartoteki
Dostepne sg nastepujace opcje:

e Suma- sumawartosci zawartych w danej kolumnie

¢ Wartos¢ minimalna—najnizsza wartos¢jaka wystepuje w kartotece

e Wartos¢ maksymalna — najwyzszawartosc jakawystepuje w kartotece

e Liczba elementéw-liczba elementéw w kartotece

e Sredniaarytmetyczna —$rednia arytmetyczna wartosci zawartych w kartotece
e Brak — wyfaczenie zestawienia

Zestawienia mozna oblicza¢ dla wszystkich danych zawartych w kartotece lub tylko dla wybranej grupy
elementéw. Wdéweczas nalezy zaznaczyé grupowo kilka wierszy i wykonaé zestawienie. Wartos$ci
obliczone w stopce zmieniajg sie na biezaco.

Grupowanie danych w kartotece
W przypadku czesci kartotek mozliwe jest pogrupowanie danych w ramach struktury drzewiastej.

definiowane sg elementy podrzedne, np. dla obrebu geodezyjnego rejestrowane sg informacje o dziatkach do nich

. I’ Operacja taka mozliwa jestdo wykonania w przypadku struktury hierarchicznej, kiedy dla elementu nadrzednego
-
; nalezacych lubw ramach miejscowosci wprowadzane sg danych o ulicach.
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Struktura drzewiasta charakteryzuje sie tym, ze w ponad kolumnami znajduje sie pole, w ktérym
umieszczane sg nagtéwkikolumn, wg ktorych odbywa sie grupowanie (Rys. 12-5).

Y Punkty adresowe — [m] *

o Dodaj _ﬂ Ustaw rejony serwisowe o Usuri & Modyfikuj ‘?g Odswiez B Wprowadz ustuge master B Dodaj dane o konkurencji
Uiica: | Filtr: | Wojewsdztwo: | 16dzkie | Miasto: | | |« Fiy

Przediagnij w to miejsce pola, ktdre maja byé grupowane * | Szczegély | Ushugi i pakisty

~ Punkt adresowy

£ Nazwa ulicy o Pos.. [ Kod [ Miasto o Wojewdd... .| Powiat v Gmina o] TV ] MNET [ Tel. [ Mob, [

Bl <Aleksandréw kddzki> Aleksandréw kddzki | Wdzkie zgierski Aleksandréw... | [l Pelen adres:
Konstantynowska 10 Aleksandrdw kodzki | fodzkie zgierski Aleksandrdw, ., O O O O 6w Lodzki>, 6w Eodzki
Konstantynowska 8 Aleksandrow kodzki | todzkie zgierski Aleksandrdw... O] ] O] ]

Romanowska 558 Aleksandréw kddzki | tedzkie zaierski Aleksandréw... | [] ] ] ]
Senatorska 1 Aleksandrow kddzki | todzkie zgierski Aleksandrw. .. O O O O
ul. Legionowa 1 Aleksandrow kodzki | todzkie zgierski Aleksandrdw... O] ] O] ]
ul. Legionowa 3 Aleksandréw kddzki | t5dzkie zaierski Aleksandrdw... [l H [l H
ul, Legionowa 6 Aleksandrow tadzki | fodzkie zgierski Aleksandrdw,.. O O O O
ul. Legionowa 7 Aleksandrow kodzki | todzkie zgierski Aleksandrdw... O] ] O] ]
ul. Legionowa Aleksandréw kddzki | t5dzkie zaierski Aleksandrdw... O O O O
ul. Poselska 2 Aleksandréw kdzki | todzkie agiershi Aleksandrw... | [ ] | | |
ul. Poselska & Aleksandraw kadzki | tidzkie agiersk Aleksandrw... | [ [J Ol [J
ul. Romana Dmowskiego 1 Aleksandréw kddzki | t5dzkie zaierski Aleksandrdw... O O O O
ul, Romana Dmowskiego 2 Aleksandrow tadzki | fodzkie zgierski Aleksandrdw,.. O O O O
ul. Romana Dmowskiego 4 Aleksandrow kddzki | tedzkie zgierski Aleksandréw... | [] ] ] ]
ul. Romana Dmowskiego & Aleksandréw kddzki | t5dzkie zaierski Aleksandrdw... O O O O
ul, Romana Dmowskiego 8 Aleksandrow tadzki | fodzkie zgierski Aleksandrdw,.. O O O O
ul. Akaciowa 12 Kutno todzkie kutnowski Kutno ] ] ] ]
Aleja Stefana Wyszysskiego |9 kddE tadzkie Edds s O | O O
Aleksandra Kostii Mapierskiego |5 %] todzkie kodi [ d | d |
Aleksandra Kostki Napierskiego |7 ksdi tdzke kédi édi Ol [ Ol [
Brzezifiska 36 k8di tédzkie 213 édi O O O O
Brzeziriska 55 %] todzkie kodi [ d | d |
Brzezifiska ksdi tdzke kédi édi Ol [ Ol [
Flamandzka 13 k8di tédzkie 213 édi O O O O
Flamandzka 17 % todzkie kodi [ d O d O
v

Rys. 12-5. Kartoteka, dla ktorej mozliwe jestgrupowanie danych

Wybranie pola, wg ktdrego dane majg by¢ grupowane, odbywa sie poprzez przeciggniecie nagtéwka
kolumny grupujacej do pola ponad tabela. Drugim sposobem, jest wybranie z menu kontekstowego
zwigzanego z kolumng grupujaca pozycji Grupuj wg biezacego pola.

Po pogrupowaniu danych wg zadanej kolumny, kartoteka wyswietlana jest w formie kilku list (w
zaleznosci od liczby kolumn, wg ktérej odbywa sie grupowanie). Dla kazdego elementu nadrzednego
mozliwe jest rozwiniecie wszystkich jego elementéw podrzednych, albo wyswietlenie tylko nazwy
gtéwnych gatezi(Rys. 12-6).
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Y Punkty adresowe — [m] x
o Dodaj _ﬂ Ustaw rejony serwisowe | g Usun & Modyfikuj % Odswiez ﬂ Wprowadz ustuge master ﬂ Dodaj dane o konkurencji
Uiica: | Filtr: | Wojewidztwo; | 16dzkie ] Masto: | ] [ |
5 Nazwa ulicy [ Posesia | Kod [.]wojewddztwol..] Powiat || emna [] Tv [L] MET [ Tel. [L] Mob. [ R
M| Miasto : Aleksandréw Egdzki Pefen adres:
Miasto : Kumno 6w kddzki>, Gw E6dzki
| |5 Miasto : kodz
| | |Aleja Stefana Wyszyriskiego 3 tédzkie odf odi L] [J L] ]
| | |Aleksandra Kostii Napierskiegn 5 dziie e s ] | ] O
| | |Aleksandra Kostki Napierskiego |7 todzkie oz todz O O O O
| | |Brzeziiska 36 todzide hdi Lidi ] ] ] ]
| | |Brzezifiska 55 todziie édE b2 O O O O
| | [Breeziiska thdzkie édz Lidi | O | O
| | |Flamandzka 13 tédzkie odf odi L] [J L] ]
| | |Flamandzka 17 todziie édE b2 O O O O
| || <eodi» thdzkie édz Lidi | O | O
Ogrody Romanéw 1 todzide hdi Lidi ] ] ] ]
| |ogrody Romanéw 3 tédzkie Lodi 1od O O O O
| | |ogrody Romandw & tedziie [ todi [ O [ O
Ogrody Romanéw 8 todzide hdi Lidi ] ] ] ]
|| [raidowa 12 tidzkie [ [ n O O O
| | |Raidowa 14 todzkie [ todi O O O O
Romanowska 22 todzide hdi Lidi ] ] ] ]
| | |romznowska 554 todzide [ od2 O O O O
| | |Romanowska 55C todzkie [ todi O O O O
Romanowska 55E tadzkie édz Lhdi | ] | ]
| | |romznowska s5F todzide [ od2 O O O O
| | |Romanowska 556 todzkie [ todi O O O O
Romanowska ssH todzide hdi Lidi ] ] | ]
[ | |[Romanowska 551 todzide [ od2 O O O O

v

Rys. 12-6. Kartoteka z wtgczonym widokiem struktury hierarchiczne;

Grupowanie moze odbywacsie wg wiecej nizjednej kolumny(Rys. 12-7), ale w takim wypadku istotna
jestkolejnos¢, wg jakiej odbywa sie wyswietlanie elementéw nadrzednych i podrzednych.

Y Punkty adresowe — O *

o Dodaj _ﬂ Ustaw rejony serwisowe g Usuri & Modyfikuj % Odéwiei ET Wprowadz ustuge master ET Dodaj dane o konkurencji
Ulica: ‘ Filtr: | Wojewddztwo: ‘N’u‘lzkie ﬂ Miasto: | ﬂ < Filtruj
A Szczegly | Ushugi i pakiety
l

~ Punkt adresowy
Nazwa ulicy [ Posesja .| Wojewddztwo [o]

Powiat [+ Gmina  [w| TV [ NET [L] Tel. [L] Mob, [

Peten adres:
ow kSdzki>, ow kddzki

ow todzki

[ i

Miasto : Kutno
| | Miasto : kddz
Kod :
E Kod : 51-180
[Flamandzka [13 [tetzkie = [esdz o [ o o | O
[Flamandzia |17 |18dzkie ksdz |esdz O OJ ] ]
Kod : 92-103
Kod : 92-111
Kod : 94-042
Kod : 94-056

Rys. 12-7. Grupowanie wg wiecej niz jednej kolumny
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Ograniczanie liczby pozycji danych prezentowanych w kartotece

Sterowanie poprzez natozenie ograniczen na dane w poszczegdlnych kolumnach
W przypadku kolumn, w ktérych obok nazwy prezentowanej informacji znajduje sie wskaznik [,

istnieje mozliwos$é sterowania wyswietlaniem danych w kartotece (Rys. 12-8).

& Zmien typ swiatlowodu

[ siec szkieletowa

Szezegdly wybranej pozygji | Przebieg w kanalizagji

72
72

0

EL-55E-DACH
téd7, Romanowska 55E

Ki-L
tédzki,

Dmowskiego 4

* Swiattowody
@Dodaj & Modyfkuj | gUsun & Zmien wartosd detali J,:'g Odéwiez - Schemat & Zalaczniki '| Znajdz na mapie
Filtr: Region: | <wszystkie> -
Mumer kabla |+ Lokalizaca A Urzadzenie A |s. Lokalizacja B s| Urzadzenie B [v| »
(Dosto ~i ) ~ KiL, Romana ... ot
ostosyyj... N . echy
1, Rojna 87 SLP.1 Klient B, ul. Akacjow... |PO.1.001
A_PGE_124, Rajdowa 12 UP.LO.001-5P... |P5.LO.004-PTW, ... UP.LO.002-5P... Typ:
EL-55E-DACH, Romanowska 558 P—
' MULLO.009 PS.MS, 004-Piw s+, [ODF.300 3 kikicn=
Klient-1, Romanowska 55F twnica Liczba widkien:
L1, Romana Dmowskicge 3 MLLLO. 004 P5.10.010-5printer... |ODF.L0.010.1 o
L3, Poselskas MUL0.005  |PS.L0.010-Sprinter... |ODF.L0.010.1 RS ce
Lw, Romana Dmowskiego 8
PS.L0 004 PIW, Romanowska 55 PO.MS.003 K5+, Romana ... PO.MS.002
PS.L0.002-Retkinia, Retkinska 63 ODF.FAST.001 |L1, Romana ... ODF.FAST.002 Dhug. trasowa [m]
P5.L0.011-TEST, Rethifiska 24 PO.M5.004 K4, Poselska 6 PO.M5.001
P5.M3.002, Flamandzka 13 Diug. optyczna [m]
PS.M5.005, Rojna 1234 SK.MS.027 MU.MS.006
P5.M5.009 B-1, Aleja Stefana Wyszyriskiego 9 ¥ [Mu.sz.001 Klient WG, ... PO.5Z.002 Zajgtost:
KO.LO, <-=MN-1 |P5.M5,009 B-1, Alej... |PO.1.001M1 SK.LO.020 od wezta
KO.LO.MK-5... 1, Rojna 97 MK-5 lokalizacs
KQ.LO.PS.LO.0.., |P5.LO.004-PIW, ... UP.LO.002-5P... |P5.LO.005K1, ... UK.LO.001 zaga
KO.MS,SK.MS..., |5K.MS.001 MU.MS,002 Romana Dmaowskieg. .. Adres:
KO.LO.Klient-1 ... Klient-1, Romanows... |PO.LO.002 SK.LO.002 MU.LO.002
KO.LO.PS.LO.0... PS.LO.004-PIW, ... UP.LO.002-5P.., |PS.LO.006K2, ... UK.LO.002 Do wezla
KQ.LO.5K.L0.0... |5K.LO.021 MU.LO.00& P5.L0.010-5printer... |ODF.LO, 102 .
lokalizacja
KQ.M5.L1 <-=L2 |L1, Romana ... ODF.FAST.002 |K14,Romana ... ODF.K1.001
KO.MS.5K.LO.0... |SK.MS5.027 ML.MS.008 PS.LO.010-5printer... Adres:
KO.MS.5K.MS.... |SK.M5,002 MU.MS.001 K2, Poselska 2 ODF.K2.007
K0.5Z.5K.5Z.0... |SK.5Z.002 MU.5Z.002 Klient 2, Romanows... Informacje dodatkowe
KO.LO.1 <->E:... |1, Rojna 97 stupek A ME-2 Uwagi:
KO.LO.Serwero... Serwerownia-1, ... PO.LO.001 SK.LO.003 MU.LO.001
KO.LO.Serwero... |Serwerownia-2, ... PO.M5.005 SK.LO.003 MU.LO.001
KQ.M5.L1 <->L3 |L1, Romana ... ODF.FAST.002 |L3, Poselska 6 ODF.FAST.003
KQ.M5.P5.M5.... |P5.M5.002, ... E: 005378 M: ...
KQ0.5Z.Serwero... |Serwerownia WG, ... |PO.5Z.001 5K.57.003 MU.57.001
v

+# Filtruj

Wybranie tego wskaznika powoduje rozwiniecie listy wszystkich mozliwosci ograniczenia spisu pozycji,

Rys. 12-8. Filtrowanie danych kartoteki

np. wyswietlenie tylko swiattowoddéw wychodzacych z danej lokalizacji (Rys. 12-9).
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G Swiatlowody — O X
oDodaj o Modyfikuj | glUsuri o Zmieri wartosc detali “Z> Odéwiez 7 Schemat & Zatacaniki Znajdi na mapie & Zmien typ Swiathowodu
Filtr: | Region: | «wszystkie> ﬂ [ siec szkieletowa « Filtruj
£ MNumer kabla |, Lokalizacia A + | Urzadzenie A |s. Lokalizacja B v Urzadzenie B ||| Szczegéty wybranei pozydii | Przebieq w kanalizadi
BKOMS.L] <->... (L1, Romana ... PO.MS.003 K5, Romana ... PO.MS.002 "
KO.MS.L1 <-> L2 L1, Romana ... ODF.FAST.002 K14, Romana ... ODF.K1.001 S
KO.MS.L1 <->L3 |L1, Romana ... ODF.FAST.002 |3, Poselska 6 ODF.FAST.003 Typ: 243

Wiagdciel: |Fast-Software

ok wmsonalrl| 2767
Diug. optyczna [m] 27,67

—0d wezla
lokalizacja i
Adres: |Aleksandréw tédzki, Romana
Dmowskiego 8
— Do wezla
lokalizacja | |K5—L
Adres: |Aleksandrow tddzki, Romana
Dmowskiego 6

— Informacje dodatkowe

Uwagi:

* (Lokalizacja A = L1, Romana Dmowskiego 8)

Rys. 12-9. Przyktadowy sposob ograniczania wySwietlania danych w kartotece w zalezno$ci od zawartoSci jedne;
zkolumn

Utworzony w ten sposdb filtr wyswietlany jest na polu znajdujgcym sie pod listg elementéw w
kartotece.

Budowanie warunkéw ograniczajgcych nie musi ograniczy¢ sie jedynie do wybrania petnych fraz
wyswietlanych w ramach kolumny, ale mozna réwniez natozy¢ warunki pozwalajgce na wyswietlanie
wierszy, ktdre w wybranym polu zawierajg zadang fraze. Jesli po rozwinieciu opgcji (tak jak na Rys. 16-
8) wybrana zostanie opcja (Dostosuj...), to mozliwe bedzie podanie bardziej ztozonego warunku (Rys.
12-10).

E Zaawansowany filtr - [untitled.flt] x

Filtr | I <root>
Lokalizacia A jestrédwne L1, Romana Dmowskiego 8

nacignij przydsk aby dodac nowe wyrazenie

Zapisz jako. . oK Anuiu Zastosuj
Rys. 12-10. Naktadanie zaawansowanych filtrow
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W oknie, ktore sie wowczas wyswietla mozemy dodaé nowe wyrazenie lub grupe wyrazen. Najpierw
wybieramy kryterium wg ktérego ma byé stworzony filtr. Nastepnie warunek oraz jego wartosc.
Stworzony filtr mozemy tez zapisaéi otworzy¢ go pézniej w dowolnym momencie. Kiedy skoriczymy
tworzenie filtru wybieramy Zastosu;j.

~ 7 Filtry takie mogg by¢ budowane jednoczesnie na wszystkich kolumnach, ktére umozliwiajg opcje filtrowania. Dodatkowo tak
~ “ zbudowane ograniczenia wyswietlane s pod kartoteka, a wybranie przycisku Dostosuj pozwala na jednoczesng edycje
= wszystkich natozonych warunkéw.
ZtoZone filtry

Oprocz zaktadania ograniczenn bezposrednio na kolumny kartoteki, istnieje mozliwos¢ natozenia
ztozonego filtru w specjalnym panelu, ktéry umieszczony jest na pasku narzedzi kartoteki (Rys. 12-11).

‘ Numer: Lokalizacja: Region:  <wszystkie> v ‘  Filtryj | ‘
Rys. 12-11. Przyktadowy panel pozwalajacy na zbudowanie ztozonego filtrowania w kartotece $wiattowodow

Wypetnienie (lub zaznaczenie) odpowiednich pél pozwala na utworzenie warunku, w ktérymspetnione
muszg by¢ wszystkie wpisanie kryteria (Rys. 12-12).

& Swiatlowody - O *
oDodaj | Modyfikuj | gUsun o Zmien wartosd detali ‘%Ods’wiez’ o Schemat & Zatacaniki Znajdz' namapie & Zmien typ Swiatlowodu

Filtr: |KO.MS.L1 <-> K5-L Region: | Moja Sieé - [ siec szkieletowa o Filtruj

Mumer kabla |, Lokalizacja A s | Urzadzenie A |.. Lokalizacja B w| Urzadzenie B |\ || Szczegéty wybranei pozydii | Przebieq w kanalizad

KOMS.L1<>.. (L1, Romana .. [PO.MS.003 KSi Romana... [PO.MS.002

Cechy
Typ: |243
Liczba whdkien: |24
Wiaéciciel: Fast-Software

Dhug. trasowa [m] 27,67
Diug. optyczna [m] 27,67
Zajetosc: |0
0d wezla
lokalizacja L1
Adres: |Aleksandréw kddzki, Romana
Dmowskiego 8

Do wezla
lokalizacja K5-L

Adres: |Aleksandrow tddzki, Romana
Dmowskiego 6

Informacje dodatkowe

Uwagi:

Rys. 12-12. Filtr ztozony definiowany w panelu ponad kartotekg z danymi

Wprowadzenie warunkow wyszukania w biezgcej kartotece nastepuje dopiero po wybraniu przycisku
Filtruj.

\ s
\\Q’ W przypadku podawania kryteriéw w panelu ztozonego filtrowania automatycznie naktadane sa warunki wystepowania

wpisanej frazy w odpowiedniej kolumnie (nie sg podawane meta znaki).
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Operacje edycyjne dostepne z poziomu kartotek
Z poziomu kartoteki danych mozliwe jest wykonanie wszystkich operacji edycyjnych dotyczgcych
prezentowanych elementdw:

Uzupetnienie kartoteki (wprowadzenie danych dotyczacych nowego elementu) obywa sie
poprzez wybranie z paska narzedziowego z gérnej czesci okna przycisku Dodaj lub wybranie z
menu kontekstowego zwigzanego z listg pozycji Dodaj

Edycja danych mozliwa jest po zaznaczeniu interesujgcego nas elementu ze spisu danych, a
nastepnie wybranie z paska narzedziowego z gérnej czesci okna przycisku Modyfikuj lub
wybranie z menu kontekstowego zwigzanego ze spisem pozycji Modyfikuj. Rowniez dwuklik
lewym przyciskiem myszy na wskazanym elemencie pozwala na przejscie do formularza
edycyjnego wybranej pozycji.

Usuniecie zbednych danych z systemu odbywa sie poprzez zaznaczenie na spisie interesujacej
nas pozycji, a nastepnie wybranie z paska narzedziowego z gdrnej czesciokna przycisku Usun
albo wybranie z menu kontekstowego zwigzanego ze spisem pozycji Usun. Usuniecie danych
musi zostac¢ potwierdzone.

Poniewaz program fastGIS jest wielostanowiskowy (dane mogg byé wprowadzane
jednoczesnie przez kilku uzytkownikéw), to aby obejrze¢ aktualne dane istniejgce w systemie
konieczne jest ponowne zaczytanie danych zbazy — poprzez wybranie z paska narzedziowego
z gérnej czesci okna przycisku Od$wiez albo wybranie z menu kontekstowego zwigzanego ze
spisem opcji Odswiez.

Spis informacji dodatkowych, przechowywanych w plikach powigzanych z definiowanym
elementem, dostepny jest po zaznaczeniu interesujgcego nas obiektu, a nastepnie wybraniu z
paska narzedziowego w goérnej czesci okna przycisku Zatgczniki albo wybraniu z menu
kontekstowego zwigzanego ze spisem pozycji Zatgczniki.

Program fastGIS, to przede wszystkim praca z mapg i schematami. Oprécz map obszardow, na
ktérych nanoszone sg obiekty, mozliwe jest rdwniez rysowanie schematdw samych obiektow
— planéw budynkéw, schematéw ideowych czy rozwinietych elementéw sieci itp. Dostep do
takich schematéw mozliwy jest z kartoteki elementéw po zaznaczeniu odpowiedniej pozydii,
a nastepnie wybraniu z paska narzedziowego w gérnej czesci okna przycisku Schemat lub z
menu kontekstowego opcji odpowiadajgcej schematowi. Jesliwczesniej utworzony zostattaki
rysunek, to wybranie tej pozycji powoduje otworzenie okna z utworzonym wczesniej
schematem. W przypadku wiekszosci obiektéw sieci telekomunikacyjnej mozliwe jest
wygenerowanie schematu rozwinietego. Aby tego dokonac nalezy wybra¢ pozycje z menu
zwigzanego z oknem schematu Generuj schemat (np. dla mufy jest to pozycja Genenj
schemat mufy).

Zmiana wartosci detali dla wybranych obiektéw przez wybranie opcji Zmien wartos¢ detali—
kazdy obiekt w systemie fastGIS opisany jest przezpewienzestaw cech nazywanych detalami.
Opcjata pozwalana grupowgzmiane wartoscitych detali dla wybranych naliscie pozycji.

W przypadku wywotania okna schematu wybranego obiektu, otwierane jest oddzielne okno schematu (lub kolejna zaktadka,
jesli okno schematu zostato wczesniej otwarte).

Drukowanie zawartosci biezgcej kartoteki dostepne jest poprzez wybranie z menu
kontekstowego pozycji Drukuj. Uzytkownik musi jednak pamietaé, ze drukowana jest
doktadnazawartos¢ aktualnego spisu danych, tylko te kolumny, ktére sg widoczne na ekranie.
Jeslidla wykazu zostat ustawiony jakikolwiek filtr ograniczajacy liczbe wyswietlanych danych,
ma on swadj obraz rdwniez na wydruku.
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e Zapisanie zawartosci biezgcej kartoteki dostepne jest poprzez wybranie z menu
kontekstowego pozycji Zapisz do pliku. Podobnie, jak miato to miejsce w przypadku
drukowania zawartosci kartoteki, do pliku zapisywana jest aktualna lista, czyli z
zastosowaniem filtrow oraz kolumn, ktére w danym momencie sg widoczne. Plik moze by¢
zapisywany w kilku formatach, jako plik tekstowy w formacie HTML, XML lub zwykty plik
tekstowy, mozliwy jest réwniez eksport zawartosci kartoteki do formatu zgodnegoz formatem
Microsoft Excel.

e ZnaleZ¢ na mapie dany obiekt mozna poprzezklikniecie opcji Znajdz na mapie.

e W niektérych kartotekach jest mozliwo$¢ dodania wybranegoobiektu do rejonuserwisowego
klikajac na przycisk Ustaw rejony serwisowe (patrz podr. Rejony serwisowe) i wybierajac
odpowiednirejon serwisowy. Oprdcz tego mozna réwniez zarejestrowac dane o konkurengji
klikajac na opcje Dodaj dane o konkurencji (patrz podr. Konkurencja), jak rowniez dodac
pakiet ustug klikajgc na Wprowadz ustuge master (patrz podr. Pakiety) Usungéustuge master
moznaklikajgc opcje Usun ustuge master.

e Program fastGIS daje mozliwos¢ integracji bazy danych z bazg Business Intelligence. W tym
celu wybraénalezy przycisk Import lokali z CRM z paska narzedziw kartotece lokali i w oknie,
ktére wyswietlidane do pobrania klikng¢ importu;j.

e W celuwyrdznienia danego odcinka kanalizacji na schemacie nalezy klikng¢ opcje Wyréznij na
mapie.

e Zmieni¢ lokalizacje danego obiektu mozna wybierajgcopcje Zmien lokalizacje.

Obstuga formularzy edycyjnych
Formularze edycyjne pozwalajg uzytkownikom przede wszystkim na wprowadzanie i edycje danych
dotyczacych definiowanych obiektéw.

Kazdy formularz edycyjny zawiera w dolnej czesci okna dwa przyciski sterujgce sposobem
zachowywania wprowadzonych przez uzytkownika zmian:

e Zapisz, po wybraniu ktérego wszystkie zmiany wprowadzone przez uzytkownika zostang
zapisane w systemie.
e Anuluj, po wybraniu ktérego nastgpipowrét do danych sprzed rozpoczecia edycji.

Dodatkowo, podczas edycji elementu, mozliwe jest réwniez uzupetnienie spisu zatacznikéw, poprzez
wybranie przycisku Zataczniki.

Aby utatwi¢ uzytkownikom wprowadzanie danych, informacje, ktére muszg zostaé¢ podane w celu
prawidtowego zdefiniowania danych obiektu, zostaty oznaczone kolorem.

Formularz edycyjny dowolnego elementu moze sktadac sie z szeregu zaktadek, prezentujgcych albo
podstawowe dane dotyczace definiowanego elementu, albo informacje o obiektach powigzanych z
definiowanym elementem. W tworzeniu okien edycyjnych wykorzystane zostaty standardowe
elementy systemu Windows (pola edycyjne, listy rozwijalne, itp.).

‘s
\\Q’ W nagtéwku kazdego formularza edycyjnego prezentowane sg informacje charakteryzujace wybrany obiekt (jesli otwierany

jest formularzjuzistniejacego obiektu do edycji), np. numerstudni lub nazwa regionu.
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Zaktadki w formularzach edycyjnych

Wiekszos¢ formularzy edycyjnych sktada sie z systemu zaktadek. W kazdej z zaktadek zgromadzone
zostaty wybrane dane zwigzane z definiowanym obiektem. Podczas rejestrowania w systemie nowego
obiektu, czesto dostepnajest tylko czesé zaktadek, natomiast podczas edytowania danych istniejgcego
juz obiektu moze pojawic¢sie tych zaktadek wiecej.

Pierwszg zaktadkg w oknie edycyjnym jest zaktadka Paszport, w ramach ktdrej podawane sg
podstawowe informacje dotyczgce definiowanego obiektu.

\ s
\\Q, Zdarza sie sytuacja — szczegdlnie podczas dodawania nowego obiektu — ze przed przejsciem do kolejnej zaktadki system

automatycznie wymusza zapisanie dotychczas wprowadzonych zmian.

Lokalizacje obiektow

Czeséelementdw sieci umieszczanajest jako osobne obiekty w obiektach nadrzednych. Definiowanie
takich obiektéw odbywa sie albo z poziomu nadrzednego i wéwczas automatycznie przypisywane s
informacje o ich lokalizacji, albo z poziomu odpowiedniej kartotekii wéwczas uzytkownik musi sam
okresli¢ w jakim obiekcie zostat umieszczony definiowany element.

Opis umieszczenia definiowanego elementu w innym obiekcie znajduje sie najczesciej w ramach sekgji
Lokalizacja (Rys. 12-13) (a takze Umieszczenie badz Dostep).

Umieszczenie
Lokalizacia: |lokalizacia: K3-11
Romana Dmowskiego 1, Aleksandrow todzki

Rys. 12-13. Definiowanie lokalizacji w ramach obiektu nadrzednego

Definiowanie lokalizacji odbywa sie poprzez wybranie przycisku [/, co powoduje otworzenie
odpowiedniej kartoteki. Po dokonaniu wyboru opis wybranego elementu wyswietlany jest w polu
Lokalizacja.

Wybér elementéw w polach edycyjnych z kartotek obiektow

W programie fastGIS nie tylko informacje dotyczace obiektéw nadrzednych wybierane sg z kartoteki
wpisywane do pol edycyjnych. Pole takie mozna poznaé po tym, ze obok niego znajduje sie przycisk
I;, ktorego wybranie pozwala na otworzenie odpowiedniej kartoteki, z ktérej wybierany jest zgdany
obiekt.

Jedli zadana pozycja zostata juz wybrana i wpisana w pole edycyjne, to istnieje réwniez mozliwos¢

zmiany jej danych. Taka sytuacja ma miejsce, jeslioprdcz przycisku l_‘ obok pola edycyjnego znajduje
sie réwniez przycisk & ktérego wybranie pozwala na otworzenie odpowiedniego paszportu (Rys. 12-
14). Wybierajgc natomiast 3 kasujemy dotychczasowy wybobr.

Pozwolenie:

Rys. 12-14. Edycja danych wybranego obiektu

Statusy obiektow
Dla czesci elementdw sieci (takich jak np. studnia kanalizacyjna, mufa, kabel swiattowodowy itd.),
wprowadzone zostato okreslenie statusu definiowanego elementu. Okreslenie takiej informaciji
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odbywa sie podczas edytowania danych obiektu, poprzez wybranie odpowiedniej wartosci z listy
rozwijalnej Status. Do wyboru uzytkownik ma nastepujace pozycje:

o eksploatowany
e planowany

e wycofany

e po awarii

Po dodaniu nowego obiektu, dla ktdrego okreslany jest status, automatycznie nadawana mu jest
wartos¢ eksploatowany.

Stany obiektéw

Dla czesci elementdw sieci (takich jak np. studnia kanalizacyjna, mufa, kabel $wiattowodowy itd.),
wprowadzone zostato pojecie stanu definiowanego elementu oznaczajace stan wykorzystania danego
obiektu. Wartos¢ stanu zalezy od tego czy jest on sktadnikiem ustugi — eksploatowany, rezerwacji —
zarezerwowany, uszkodzenia —uszkodzony czy tez (w pozostatych przypadkach) jest wolny — wolny.

Historia zmian w definicji obiektu
System paszportyzacji pozwala gromadzi¢ informacje o zmianach dotyczacych obiektéw. Informacje o
nowych elementach, czy modyfikacjach obiektéw, rejestrowane sg automatycznie.

Z poziomu formularza edycyjnegowybranego obiektu bezposrednio w zaktadce Paszport dostepnejest
menu kontekstowe, z ktérego wybrana moze zosta¢ pozycja Auditing. Po jej wywotaniu w nowym
oknie (Rys. 12-15) pojawia sie historia zmian dotyczgcych biezgcego elementu.

J Historia zmian elementu — m} *
Audit
Dats: |22.10.2018 14:47:52

Widok ograniczony

£ Data v Uzytkownik ) Cperadia e Kolumna e Komputer e ADH RATOR
[§22.10.2018 14:47:52 |ADMINISTRATOR LPDATE WORKGROUP\DESKT... Uzytkownik: NIST
22.10.2018 14:47:37 |ADMINISTRATOR LFDATE STATUS WORKGROUP\DESKT.... Operagja: [Zmiana wartosci
Opis: (Zmiana wartosci y STATUS z pl y na
eksploatowany

it
it

Wartosci

Aktualna: |eksploatowany

o
1
@

Poprzednia: [Planowany

i
o
o

Przyczyna zmiany

Przyczyna:

Rys. 12-15. Historia zmian przyktadowego elementu

Zdarzenia

W formularzu edycyjnym dowolnego obiektu w systemie fastGIS mozliwe jest zarejestrowanie
informacji o zdarzeniach. W tym celu nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy w zaktadce paszportu
danego obiektu i z menu kontekstowego wybraé opcje Zdarzenia. Otworzy sie wowczas kartoteka
zdarzen do ktérej doda¢ mozna nowe zdarzenia.
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& Zdarzenie — ] *

Dane|
— Dane

Rodzaj: | NN - |

Data: | ﬂ
— Uwagi
Uwagi: ﬂ
| /|

Rys. 12-16. Okno edycyjne zdarzenia

W celu zdefiniowania nowego zdarzenia podaé nalezy jego rodzaj — sg do wyboru dwa: interwendja
oraz przeglad — oraz wybrac¢ date. Po wypetnieniu tych danych zdarzenie mozna zapisac.
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Przynaleznos$¢ obiektu do projektu

W formularzach edycyjnych elementdw, dla ktérych okreslany jest status, mozliwe jest okreslenie, do
jakiego projektu (projektow) obiekt ten przynalezy (patrz podr. Kartoteka projektéw). Takie informagje
mogg by¢ przegladane i definiowane z poziomu zaktadki Projekt. Zaktadka ta zawiera liste projektéw,
do ktdrych obiekt zostat przypisany, a dla zaznaczonej na nim pozycji ponizej wyswietlane sg szczegdty
projektu (Rys. 12-17).

Sy Swiatlowdd [KOMS.L1 <-> K5-L] - m| by
Transmisje Ustugi Widkna - ustugi Umowy Materiaty Motatki Dziafki Zajetosd na oddnkach Obszary
Paszport Widkna i segmenty Trasy optyczne Przebieg w kanalizadji Projekt Grupy i rezerwacje Cechy

Element wykorzystany w projektach

o Dodaj do projektu | g Usuri z projektu o Szczegdly projektu | g Zatdz projekt dla obiektu
£ MNazwa V) Data rozpoczeda L) Data realizadi ~| Zamkniety [.- Status v
» Projekt: TO,52.001 26.01.2017 ] Otwarty E

Uwagi do projektu

& Zatacaniki (0) ~ Schemat IE Znajdz na mapie ¥ anuluj
Rys. 12-17. Przynaleznos¢ obiektu do projektow (zaktadka Projekt)

Poniewaz spis projektéw, do ktdrych przypisany jest definiowany obiekt, jest standardowg kartoteka
systemu fastGlIS, to jego obstuga jest analogiczna do obstugikazdego innego spisu danych:

e Wybranie przycisku Dodaj do projektu pozwala na przypisanie edytowanego obiektu do
okreslonego projektu.

e Zaznaczenie pozycji na liscie, a nastepnie wybranie przycisku Usun z projektu powoduje
wykasowanie potaczenia obiektu zwybranym projektem.

e Zaznaczenie pozycji ze spisu, a nastepnie wybranie przycisku Szczegoty projektu pozwala na
wyswietlenie formularza edycyjnego wybranego projektu.
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Cechy obiektu

W formularzach edycyjnych dotyczacych obiektéow, mozliwe jest okreslenie dodatkowych cech
obiektow, ktore pozwolg na doktadne opisanie samego obiektu. Informacje dotyczgce dodatkowych
cech obiektéw mogg by¢ przeglagdane i wprowadzane z poziomu zaktadki Cechy (Rys. 12-18). W celu
wprowadzenia nowej cechy dla danego obiektu wybrac nalezy przycisk Nowa cecha (patrz podr.
Stownik cech). W celu zmiany wartosci cechy klikng¢ nalezy przycisk Zmien wartos¢ cechy lub klikng¢
dwukrotnie nawybranej pozycjizlisty.

& Studnia [SK.MS.001] - | X
Odcinki kanalizacji | Transmigje | Ustugi | Zasieg kanalizadi | Zasieg widkien | Umnowry
Polaczenia mikrokanalizacii | Rejony serwisowe | Materiaty | Notathki | Dziatki | Obszary
Paszport | Wyposazenie | Kable i zapasy | Projekt | Grupy i rezerwacje Cechy

oMNowa cecha & Zmief wartosé cechy "'.?podswiei

Kategoria & |+

Wartost

b3 & Kategoria : Inwentaryzacia
Data inwentaryzadi
Kto inwentaryzowat

Rys. 12-18. Cechy obiektu

Spis cech jest identyczny dla kazdego typu obiektu, natomiast doktadna warto$¢ dla wybranej pozydji
edytowanajest bezposrednio w okreslonej komérce kolumny Wartos¢.

Ustugi
W formularzach edycyjnych dotyczgcych obiektdw, dla ktérych definiowane sg dostepne ustugi, w
ramach zaktadki Ustugi prezentowany jest spis takich ustug.

Zaktadka Ustugi w biezgcym obiekcie jest raportem, prezentujgcym informacje o tym, jakie ustugi
Swiadczone sg z wykorzystaniem tego obiektu.
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Umowy

W formularzach edycyjnych dotyczacych obiektéw, dla ktérych definiowane sg doste pne umowy (patrz
podr. Umowy), w ramach zaktadki Umowy prezentowanyjest spis takich umoéw. Dlawybranej naliscie
umowy, w zaktadce Sktadniki wg typdw wyswietla sie spis elementéw wg typu, a w sekgji Lista
sktadnikéw jest lista elementéw nalezgcych do danej umowy.

iy Budynek [Romanowska 354, tadz] — O >

Rejony serwisowe |Nomﬂd |Loka|e |Kor1kurenq'a |Projekt |Wyposaienie |Kor113kt5«I |Usthi budynkowe |CJ|:|{at5«I budynkowe | Obszary
Paszport | Lokalizacje | Dziatkiiwiasddele | Cechy  Umowy |.¢'Lr11ner'|\-I | Polgczenia mikrokanalizacii | Grupyirezerwacie | Ushgi

Dodaj o Modyfikuj @ Usuni ‘?y Odswiez E Zapisz do pliku é Drukuj

Filtr: | |/ Fir §
Mr umowy (™| Kontrahent  [w]  Typumowy  [o]| — Skiadniki wg typow

; Typ & Liczha &

Brak danych do wyswietenia

— Lista skladnikéw

Typ ] Nr &1

Brak danych do wyswietlenia

Brak danych do wyswietenia

& Zataczniki (0) Znajdz na mapie

Rys. 12-19. Umowy
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Grupy i rezerwacje

Zaktadka Grupy i rezerwacje prezentuje raport rezerwacji i grup obiektéw do ktérych dodany zostat
dany budynek. Sktada sie ona z dwdch sekcji w ktérych mamy mozliwos¢ sprawdzenia zaréwno
paszportdw rezerwacji (patrz podr. Rezerwacje) jak i grup obiektéw (patrz podr. Grupy obiektéw). W
celu dodania wybranego budynku do rezerwacjiklikngé nalezy opcje Dodaj do rezerwacji. Spowoduje
to otwarcie kartotekidostepnych rezerwacji. W celu usuniecia budynku z rezerwacjiwybieramy Usun

z rezerwacji. Analogiczne opcje wystepujg dla grup obiektéw.

* Budynek [ul. Retkinska 74a, £odz]

Paszport | Lokalizace | Dzialki i whadddele | Cechy | Umowy | Anteny | Polaczenia mikrokanalizacii

Rejony serwisowe |N013ﬂd |Loka|e |Knr1lcurenq’a |Projekt | WyposazZenie ||<nn13kt1-I |Ush.|gi budynkowe |O|:|{at5-I budynkowe | Obszary

- [m] x

Grupy i rezerwacdje | Ushugi

~“Rezerwacje

“, Odéwiez & Drukuj E Zapisz do pliku Dodaj do rezerwacii | g Usun z rezerwadji

Brak danych do wyswietlenia

Fi|tr:| ! « Filtryj 1
£ Numer w Data pocz. . Datazakofcz. | Wihagciciel .+ Blokadaedyci |..| Blokadauzyda |-

—Grupy obiektow

‘?p Odswiez E Zapisz do pliku o Usun z grupy obiektdw Dodaj do grupy obigktdw é Druleuj

Filtr: |  Filtj

Wiasddel e

MNumer e Data pocz. «| Datazakofcz. |w

Brak danych do wyswietlenia

Blokada edygi |«

Blokada uzyda |-

Znajdz na mapie

& Zataczniki (0)

¥ Zapisz

Rys. 12-20. Grupy i rezerwacje
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Notatki
Do kazdego obiektu w systemie fastGIS mozna dodaé notatke. Zaktadka Notatki pozwala na przejrzenie
notatek dotyczacych danego obiektu.

‘g Budynek [ul. Romanowska 55E, £56d] — O X

Paszport | Lokalizacgje | Driaki i wiaddidele | Cechy | Umowy | Anteny | Polaczenia mikrokanalizaci | Grupyirezerwade | Ushugi

Rejony serwisowe  Notatk |Loka|e |Kcthrenqa |Pro]ekt |Wyposazen|e |Kcmakty |Ush.|g\ budynkowe |Dp{aty budynkowe \ Cbszary

oDodai o7 Modyfikj | gUsui 2o Odéwiez & Zalaczniki

Filt: | [/ Al

Przeciggnij w to miejsce pola, ktdre majg byé grupowane

s Temat [ Utworzyt = Zadanie ] Odpowiedzialny ]

Brak danych do wyswietlenia

& Zataczniki (0) 3jd# na mapie

Rys. 12-21. Notatki

W celu napisania nowej notatki wprowadzamy jej temat, date utworzeniaitre$¢. Mozemy tez wybrac
podmiot odpowiedzialny, grupe pracownikéw i status. Nastepnie w sekcji Paszporty wybieramy
paszporty dotyczgce danej notatki.
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& Notatka — a x

Dane:

Temat:
Data utworzenia: A

Notatka:
Uwaagi:

Utworzyhk |ADMINISTRATOR
Zadanie:
Odpowiedzialny: -
Odpowiedzialna grupa: -
Status: -
Paszporty:

Dodaj o Modyfikyj | g Usurt
E Typ paszportu w Nr w

Rys. 12-22. Notatki

Wprowadzanie innych danych z poziomu formularza edycyjnego obiektu

Czasami do definiowania jednego obiektu wykorzystywane sg inne dane, np. w celu opisania studni
kanalizacyjnej konieczne jest okreslenie jejtypu (ktory jest dang stownikowg), ale réwniez do opisania
elementusieci(np. swiattowodu) wykorzystywane sginne obiekty sieci (we zty sieci, studnie, budynki,
ktore okreslajgjego przebieg).

Tego typu informacje definiowane sgw paszportach obiektéw poprzez wybdérodpowiedniej pozycjiz
listy rozwijalnej. Aby utatwi¢ uzytkownikom wprowadzanie danych, standardowe listy rozwijalne
uzupetnione zostaty o dodatkowg funkcjonalnos¢, pozwalajgcg na uzupetnienie zawartosci danych
prezentowanych naliscie o nowe pozycje, ktdrych nie majeszcze w systemie. Nalezy pamietad, ze takie
uzupetnianie danych podczas edycji elementdéw, dotyczy nie tylko danych stownikowych, ale mozliwe
jestréwniez wprowadzanie informacji o innych elementach sieci, ktére opisujg definiowany obiekt.

Taka mozliwos$¢é systemu fastGIS daje duzg elastycznos$¢ uzytkownikom przy organizowaniu pracy i
podczas uzupetfniania bazy danymi. Nie jest narzucony jeden schemat wprowadzania danych, ktéry
okresla koniecznos¢ wprowadzania pewnych informacji (np. najpierw uzupetnienie wszystkich
stownikéw, a dopiero potem wprowadzanie danych o obiektach), ale pozostaje petna dowolno$¢ w
sposobie pracy z systemem.
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Informacje niestandardowe dolaczane do opisu elementow sieci
(zalaczniki)

Oczywistym jest, ze nawet najbardziej szczegétowa definicja obiektu nie pozwoli na zapisanie
wszystkich istotnych informacji bezposrednio w bazie danych. Dlatego system fastGIS pozwala na

dotaczanie takich informacji w postaci plikéw dowolnego typu, ktére wigzane sg z definiowanym
obiektem.

Po wybraniu opcji Zataczniki dla wybranego elementu (z paska narzedzi w kartotece danych, albo
przycisku w formularzu edycyjnym), uzytkownikowiprezentowanajest lista plikdw, ktére dotaczone sg
do definicjiwybranego obiektu.

Zataczniki [SK.MS.001] x
Studnia
SK.M5.001
- Dodaj zatgcznik | DodajURL Edytuj Otwoarz Zapisz Usuri 5 | Foldery
Folder
Mazwa Mazwa plikuURL Rozmiar Opis

Rys. 12-23. Okno edycyjne zatgcznikéw

W ramach spisu zatacznikdw mozliwe jest:

e Dodanie nowego pliku do definicji obiektu, poprzez wybranie opcji Dodaj zatgcznik
Dodanie adresu URL poprzez wybranie opcji Dodaj URL

e Edycja danego zatacznika poprzez klikniecie Edytuj. Na liscie folder mozna wybraé folder w
ktérym umieszczony zostanie dany plik
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& Edyda pliku - m] X
Wybrany plik
Motatki na temat zmian.bct

Nazwa

otatki na temat zmian

Opis

Folder

" OK ¥ anuluj

Rys. 12-24. Okno edycyjne pliku zatacznika

e Przejrzenie zawartosci dotgczonego pliku poprzez zaznaczenie go na liscie, a nastepnie
wybranie przycisku Otwérz (nalezy pamietaé, ze w systemie Windows musi by¢ skojarzona
aplikacja, ktéra pozwolina otworzenie pliku o okreslonym rozszerzeniu)

e Zapis na dysku danego pliku poprzez klikniecie Zapisz

e Usuniecie zbednego pliku, poprzez zaznaczenie go na liscie, a nastepnie wybraniu przycisku
Usun

e Utworzenie katalogu w ktérym mozna umiescic¢ zatgczniki wybierajac Foldery. Spowoduje to
otwarcie okna z listg folderow. Nowy doda¢ mozna klikajgc na opcje Dodaj folder.

* Foldery - O x

Lista folderdw

_, Dodaj folder Edytuj Usun =

Mazwa Opis

Brak danych do wyswietlenia

Rys. 12-25. Okno listy folderéw

W oknie edycyjnym folderu wprowadzamy jego nazwe.
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S Dodanie folderu — ] ®
Nazwa
Opis

« OK ¥ anuluj

Rys. 12-26. Okno edycyjne folderu

M

/
- -~ Podczas pracy wielostanowiskowej z systemem fastGISnalezy pamietaé, zeby zatgczniki dotaczane do definigji
poszczegdlnych obiektdéw, byty dostepne z udziatdéw sieciowych, a nie zdyskdw lokalnych.
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Wyglad kompaol
Element:

Kolor tha:

Styl ramki:
Hot track []

Wyglad siatki
Schemat:

Ustawienia widoku

nentdw

Color not selected ~

FONT

Czdonka. ..

o

Podglad
Etykieta
Pole edycji
Pole edycji wymagar
Etykieta z bazy danych

Pole wyboru

Praycisk | D ormyslny |

Anuluj

Rys. 12-27. Okno ustawien widoku

W sekcji Wyglad komponentéw wybieramy element, ktéry chcemy skonfigurowac nastepnie
wybieramy kolor jego tta, czcionke, styl ramkioraz mozemy zaznaczy¢ opcje Hottrack, ktéra powoduje
ze po najechaniu kursorem myszki na przycisk podswietla sie on. W sekcji Wyglad siatki wybieramy
kolor list, natomiast w sekcji Podglad mozemy zobaczy¢ efekty naszych zmian. Przycisk Domysiny
pozwala powrdci¢ do domysinych ustawien.

Konfigurator detali

Detale wykorzystywane przy opisie elementéw mogg by¢ uwidaczniane lub ukrywane przez
uzytkownika w konfiguratorze detali. W celu zmiany ustawien nalezy wybraé odpowiedni paszport, a
nastepnie rozwing¢ liste detali danej kategorii i zaznaczyé/odznaczyé pole wyboru w kolumnie

Widoczny.

Y Konfigurator detali

Typpaszportu: | budynek

Kategoria LV

Detal

El Kategoria : 0. Dane podstawowe paszportu

Numer

Druga Nazwa

Status

Region

Uwagi
# Kategoria : 1. Polozenie | wspdirzedne
# Kategoria : 4. Konfiguracia
# Kategoria : 7. Wiasnosé

v Widoczny v

HEREE

M Kategoria : 9. Pozostalke

Rys. 12-28. Konfigurator detali
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Konfigurator widocznosci detali
Konfigurator widocznosci detali pozwala na stworzenie profilu widocznosci detali i paszportéw w

aplikacji webowej. Profil widocznoscidetali okresla jakie detale oraz paszporty sg widoczne dla danego
uzytkownika. W celu zdefiniowania profilu podajemy jego unikalng nazwe oraz okreslamy widocznosé
kategorii detali dla danego paszportu w sekcji Kategorie. W celu zmiany widocznosci zaznaczamy

dwuklikiem pole wyboru obok nazwy danej pozycji.

* Profil widocznosci detali

Dane|DetaIa Uzytkawnicy | Typy paszportdw
Opis
Nazwa: |Profill

Kategorie

Typ paszportu: | L — -

MNazwa v Widoczny v

» |UD. Dane podstawowe paszportu

01. Inne wzorce
01, Obiekty potomne
01. Polozenie i wspdirzedne
02. Producent i model
03, Wymiary

04, Kenfiguracja

05, Przephywnosé
06. Radio

07, Wiasnosé

08, UKE

03, Pozostate

HRREREE

Rys. 12-29. Dane profilu widoczno$ci detali

Nastepnie w zaktadce Detale okreslamy widocznos$¢ poszczegdlnych detali w danej kategorii
(prezentowane s tylko te kategorie dla ktérych istnieje mozliwosé zmiany widocznoscidanegodetalu).
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Q Profil widocznoéci detali - O =

Dane Detale | Uzytkawnicy ‘ Typy paszportdw

Typ paszportu: | budynek j

Kategoria # [v

Detal [ | Widoczny ]
[=] Kategaria : 0. Dane podstawowe paszportu

MNumer

Druga Mazwa
Status
Region

(NSNS

Uwagi

Kategoria : 1. Polozenie i wspdirzedne
Kategoria : 4. Konfiguracja

Kategaria : 7. Whasnosé

i [# Kategoria : 9. Pozostate

X i
Rys. 12-30. Wybor detali dla profilu

W zaktadce Uzytkownicy wybieramy uzytkownikéw dla danego profilu,

Sy Profil widocznosci detali - O X

Dane | Detale Uzytkownicy ‘ Typy paszportdw

gDodaj | gUsui
z Login ] Imig [ | MNazwisko [s
P IKOWALSKI [3an |Kowalski

X i
Rys. 12-31. Uzytkownicy profilu

a w zaktadce Typy paszportow sterujemy widocznoscig poszczegdlnych paszportéw na mapie w
aplikacji webowej.
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Q Profil widocznoéci detali - O =

Dane |Deia|e |U'zyﬂ(nwnicy Typy paszportow |
Typ paszportu [l Widoczny [ ~

w i

antena

Bateria

budynek

Galaz akumulatordw
glowica

grupa glowic

kabel informatyczny
kabel koncentryczny
kabel miedziany

kanalizacja
kontener
lokalizacia
mikrokanalizacja

mikrorura
mufa
mufa przelotowa

obudowa mikrokanalizacji
patchcard

pole

port

przelgcznica

przefgcznica gldwna
przetgcznica posredniczaca
przewdd elekiryczny
preylacze

I -]~ |

Rys. 12-32. Typy paszportow widoczne dla danego profilu

T ST T T T T ) | 0 T T T [
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Dane identyfikacyjne

Pozycja Dane identyfikacyjne zawiera wszystkie dane uzytkownika potrzebne do raportowania do
UKE. Nalezg do nich: nazwa, kraj, miejscowos¢, ulica, kod pocztowy itp. W sekcji Osoba
odpowiedzialnasgto dane osobyodpowiedzialnej zaraporty do UKE, a w sekcji Upublicznienie danych
sg opcje ktdre oznaczajg, ze dany typ danych raportowany do UKE moze by¢ przez UKE udostepniony
osobom trzecim.

9 Dane identyfikacyjne operatara - O X
Dane podmiotu
Mazwa:
Kraj:
Migjscowosé: -
Ulica: - Nr
Kod poczt:
WWW:
Email:
RPT:
KRS:
NIP:
REGON:
RIST:
Osoba odpowiedzialna (raporty UKE)
Imiona:
Nazwisko:
Telefon:
Fanx:
Email:
Upublicznienie danych
wezhy linie
elementy potaczenia
punkty styku zasiegi
&7 Zataczniki (0) ¥ Anul

Rys. 12-33. Okno edycyjne danych identyfikacyjnych uzytkownika

Autonumeratory

Wszystkie obiekty sieci w systemie fastGIS muszg posiada¢ w bazie unikalng nazwe przynajmniej w
ramach typu danego obiektu. Autonumeratory pozwalajg na automatyczne generowanie nazw
kolejnych elementéow np. studni albo S$wiattowoddéw. Uzytkownik moze zdefiniowa¢ wtasny
autonumerator dla kazdego typu obiektu. W tym celu nalezy wybrac pozycje Autonumeratory. Dla
wiekszosci paszportéw program posiada domysinie zdefiniowane autonumeratory. W celu
zdefiniowania nowego nalezy w kartotece wybra¢ pozycje Dodaj.

Najpierw wybrac nalezy typ paszportu dla ktérego zdefiniowaé chcemy autonumerator. Zaznaczenie
opcji Blokada renumeracji powoduje dezaktywowanie opcji renumeracji w danym paszporcie.
Nastepnie w odpowiednich sekcjach okreslamy kolejne czesci numeru paszportu. Kazda czes¢ sktada
sie z prefiksu i numeratora. Zaznaczenie opcji Prefix rozjasnia okno, w ktérym wprowadzi¢ mozemy
prefix danej czescinumeru. Nastepnie naliscie wyboru numerator wybraé¢ mozemy rodzaj numeratora
danej czesci.
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i‘ Autonumerator — O =
Typ paszportu
Blokada renumeradji
Czesc 1 numeru

prefiks

numerator: -
fragment od diugosc: wypelnienie
Czesd 2 numery
prefiks
numerator: -
fragment od diugosé: wypednienie
Czesc 3 numery
prefiks
numerator: hd
fragment od diugosé: wypelnienie
Czesd 4 numery
prefiks
numerator: -
fragment od diugosé: wypelnienie
Czesd 5 numery
prefiks
numerator: -

fragment od diugosc: wypelnienie

przykladowy numer

Rys. 12-34. Okno edycyjne autonumeratora

Do wyborusa:

Numerstyku portu B — numer styku portu B (dla patchcordu lub kabla koncentrycznego)
Numerstyku portu A — numer styku portu B (dla patchcordu lub kabla koncentrycznego)
Szafa — numerszafy w ktérej sie dany element znajduje

Numerkolejny elementu w szafie (wg typu elementu) — numerkolejnego elementu w szafie
Element nadrzedny— symbollub numerelementu nadrzednego

Numer kolejny elementu wg elementu nadrzednego — numer kolejny elementu wg elementu
nadrzednego drugiego poziomu np. budynku dla przetacznicy znajdujacej sie w lokalizacji znajdujacej
sie w budynku

Rzad - jezeli dany element posiada atrybut rzagdu to wéwczas wziety pod uwage numer rzedu (dla
portéw)

Kolumna — jezeli dany element posiada atrybut kolumny to wdéwczas wziety pod uwage numer
kolumny (dla portéw)

Rzad elementu nadrzednego —numerrzedu elementu nadrzednego (dla portéw)
Kolumna elementu nadrzednego — numer kolumny elementu nadrzednego (dla portéw)

Numerkolejny elementu wg elementu nadrzednego (DRUGI POZIOM) — numer kolejny elementuwg
elementu nadrzednego drugiego poziomu

Elementu nadrzedny (DRUGI POZIOM) —symbollub numerelementu nadrzednego
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Numer kolejny elementu w regionie (wg typu elementu) — ogdlny numerator w kontekscie catego
regionu

Region— symbolregionu

Miasto —nazwa miasta

Ulica— nazwa ulicy

Numer kolejny elementu wg lokalizacji, budynku, studni, stupa —numerw kontekscie wezta
Symbol lokalizacji, budynku, studni, stupa — symbolwezta

Symbol zakonczenia A (lokalizacji, budynku, studni, stupa) — symbol elementu bedgcego
zakonczeniem (dla elementéw liniowych)

Symbol zakonczenia B (lokalizacji, budynku, studni, stupa) — symbol elementu bedgcego
zakonczeniem (dla elementdw liniowych)

Symbol urzadzenia A (mufa, przetacznica, urzadzenie aktywne) — symbol elementu bedgcego
urzadzeniem A (dla elementéw liniowych)

Symbol urzadzenia B (mufa, przetacznica, urzadzenie aktywne) — symbol elementu bedgcego
urzadzeniem A (dla elementéw liniowych)

Numerportu A —numerportu A (dla patchcordu lub kabla koncentrycznego)
Numerportu B — numer portu B (dla patchcordu lub kabla koncentrycznego)
Numerkolejny elementu zsieci (wg typu elementu) — ogdlny numerator w kontekscie catej sieci

Nastepnie zaznaczyé mozemyopcje fragmentod, ktéra rozjasnia okno, w ktdrym wprowadzi¢ mozemy
numer znaku od ktérego chcemy, aby zaczynat sie numerator oraz dtugos$étego numeratora. Dtugosc
okreslaliczbe znakdw z jakich ma sie dany numerator sktadac. Zaznaczenie opcji wypetnienie pozwala
na okreslenie wypetnienianumeratora po lewej stronie.

Na samym dole znajduje sie sekcja przykladowy numer, w ktérej znajduje sie podglad numeru
wygenerowanego przez autonumerator.
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Reguly walidacji numerow
Reguty walidacji numerdw pozwalajg na okreslenie maski numeru danego paszportu, ktéra nastepnie
bedzie sprawdzanazakazdym razem, gdy uzytkownik zapisuje nowy paszport lub zmieniajego numer.

Niezgodno$¢ numeru z maskg bedzie zgtaszana przez program, ale nie bedzie powodowac
niemozliwoscizapisania paszportu.

9 Reguly walidacji numeru paszportu - [m| X
Typ paszportu
S —

Maska dla numeru

Reguty stosowania maski:

9 - dowolna cyfra C - dowoelny znak

0 - dowolna cyfra lub brak znaku c - dowolny znak lub brak znaku

L - dowolna litera = - po znaku musza by¢ wielkie litery
| - dowolna litera lub brak znaku < - poznaku musza byd mate litery

A - dowalna litera lub cyfra
a - dowolna litera lub cyfra lub brak znaku

[ - anuluje funkgje spedalne znakdw

Rys. 12-35. Reguty walidacji numeréw

Parametry systemu

Parametry systemu okresélajg niektdre funkcje programu, ktére uzytkownik moze wtgczac lub wytgczaé
wybierajgc dla nich odpowiednig wartos$¢ (tzn. 1 dla tak lub O dla nie). Nazwa oraz opis ttumaczg
znaczenie danej funkcji oraz efekt jaki zostanie otrzymany po wybraniu danej wartosci. W celu
dokonania zmiany parametru nalezy zaznaczy¢ go dwuklikiem i wprowadzi¢ odpowiednig wartos¢.

S Parametry systemu - m} *

o Modyfkuj % Odéwiez

£ Mazwa e | WL [ Qpis v
ALTOMATYCZNE ; 0 Przy wartosd = 1 system automatycznie bedzie modyfikowst dugose z dokumentadi dia kanalizagji.
F EUZUPEENIANIE DEUGOSCT
Z DOKUMENTACIT
KONCE_TRAS_AUTO 1 Przy wartosd = 1 zmiana odcinkéw tras optycznych powoduje automatyczne ustawienie zakoficzenia trasy na
zakoniczenia pierwszego i ostatniego oddnka.
SIEC_SZKIELETOWA 1

Czy w badaniu propagacji ustug uwzgledniac sied szkieletows
USUWWANIE_CECH i Czy dopuszczalne jest usuwanie cech
USUWANIE_NUMEROW 0 Czy mozna usuwad numery z kartoteki

Rys. 12-36. Parametry systemu
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